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Streszczenie

Ten dokument zawiera instrukcje dotyczace instalacji systemu Debian GNU/Linux 2.2, dla ar-
chitektury ARM (“arm”). Zawiera takze odnosniki do innych 7zrédet informacji, w tym zawiera-
jacych wskazowki dotyczace maksymalnego wykorzystania mozliwosci systemu.
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Rozdzial 1

Debian wita

Cieszymy sie bardzo, ze zdecydowates/zdecydowalas sie wybra¢ Debiana. Jestesmy pewni, ze
przekonasz sie jak unikatowa dystrybucja jest Debian GNU/Linux. Laczy ona w sobie najlepsze
wolnodostepne oprogramowanie z catego $wiata.

Ten rozdzial zawiera przeglad Projektu Debian i dystrybucji Debian GNU/Linux. Jegli znasz
juz historie projektu i dystrybucji, mozesz przej$¢ od razu do nastepnej czedci.

1.1 Czym jest Debian?

Debian to organizacja w catosci ztozona z ochotnikéw, ktorej celem jest rozwdj oprogramowania
wolnodostepnego i promocja idealéw Free Software Foundation. Wszystko zaczelo sie w 1993
roku, kiedy to Ian Murdock postanowil stworzy¢ kompletna i sp6jna dystrybucje, oparta na sto-
sunkowo mlodym jadrze Linuksa zapraszajac programistow, ktérzy chcieliby wspottworzyé pro-
jekt. Ta stosunkowo mata grupka entuzjastéw zapoczatkowana przez Free Software Foundation
(http://www.gnu.org/fsf/fsf.html ), pod wplywem filozofii GNU (http://www.gnu.org/)
wyrosta przez kilka lat na organizacje zrzeszajaca okoto 500 rozwijajgcych.

Zajmuja sie oni miedzy innymi administracja serwerow WWW (http://www.debian.org/) i
FTP (ftp://ftp.debian.org/ ), projektowaniem grafiki, analizg prawna licencji programow,
pisaniem dokumentacji i oczywidcie tworzeniem pakietéw z programami i opieka nad nimi.

Aby utatwié¢ zrozumienie naszej filozofii i przyciagnaé¢ ludzi, ktorzy wierza w idealy Debiana
opublikowalismy kilka dokumentéw opisujacych nasze wartodci.

e Umowa Spoteczna Debiana (http://www.debian.org/social_contract ) to dokument
opisujacy zwiazek Debiana ze spolecznoscia oprogramowania wolnodostepnego. Kazdy,
kto zgodzi sie przestrzega¢ warunkéw Umowy Spotecznej, moze zostaé¢ czlonkiem pro-
jektu (http://www.debian.org/doc/maint-guide/ ). Kazdy opiekun moze wprowadzic
do dystrybucji nowe oprogramowanie — pod warunkiem, ze spelnia ono nasze kryteria
wolnodostepnosci, i ze pakiet odpowiada naszym standardom jakosci.

e Wytyczne Debiana dotyczace Oprogramowania Wolnodostepnego (http://www.debian.
org/social_contract#guidelines ) (ang. Debian Free Software Guidelines) to jasna i
zwiezta definicja oprogramowania wolnodostepnego w rozumieniu Debiana. Dokument ten
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ma wielkie znaczenie dla ruchu oprogramowania wolnodostepnego (ang. Free Software
Movement) i stanowil podstawe przy tworzeniu Open Source Free Software Guidelines
(http://opensource.org/osd.html ).

e Polityka Debiana (http://www.debian.org/doc/debian-policy/ ) to dokument doktad-
nie okreslajacy nasze standardy jakogci.

Czlonkowie Debiana uczestnicza takze w innych projektach; niektére z nich sa écisle zwigzane z
Debianem, a inne ogdélnie wiaza sie z Linuksem i jego spolecznoscia. Sa to miedzy innymi:

e Linux Standard Base (http://www.linuxbase.org/ ) (LSB) to projekt majacy na celu
standaryzacje podstawowego systemu GNU/Linux, co pozwoli réznym producentom opro-
gramowania i sprzetu pisa¢ aplikacje i sterowniki urzadzen ogélnie dla Linuksa, a nie tylko
dla konkretnych dystrybucji.

e Filesystem Hierarchy Standard (http://www.pathname.com/fhs/ ) (FHS) to projekt ma-
jacy na celu standaryzacje wygladu systemu plikéw Linuksa. Pozwoli to producentom
oprogramowania skupi¢ sie na pisaniu aplikacji, a nie na dopasowywaniu swoich programéw
do réznych dystrybucji.

e Debian Jr. (http://www.debian.org/devel/debian-jr/ ) to wewnetrzny projekt De-
biana stuzacy stworzeniu czegos, co Debian bedzie mogt zaoferowac¢ najmlodszym uzytkown-
ikom.

Wiecej informacji na temat Debiana dostepnych jest w Debian FAQ (http://www.debian.org/
doc/FAQ/).

1.2 Czym jest GNU /Linux

Projekt GNU stworzy! spojny zestaw narzedzi dla systemu UNIX ™ i podobnych mu systemow,
takich jak Linux. Narzedzia te pozwalaja na przeprowadzenie roznych czynnosci od tak prostych,
jak kopiowanie lub usuwanie plikéw z systemu do tak skomplikowanych, jak kompilowanie pro-
graméw i edycja dokumentéw w wielu réznych formatach.

System operacyjny sklada sie z réznych podstawowych programéw, potrzebnych do komunikacji
i przyjmowania polecent od uzytkownikéw, czytania i zapisywania danych na twardych dyskach,
tasmach i drukarkach, kontrolowania uzycia pamieci i uruchamiania innych programéw. Na-
jwazniejsza czescia systemu jest jadro. W systemie GNU/Linux jadrem jest Linux. Reszte sys-
temu tworza roézne programy, z ktorych wiele zostalo napisanych dla projektu GNU, lub przez
jego cztonkéw. Samo jadro Linux nie jest dzialajacym systemem operacyjnym, dlatego wolimy
nazywaé system operacyjny “GNU/Linux”, zamiast “Linux”, jak to czyni zazwyczaj wiekszosé
ludzi.

Jadro Linux (http://www.kernel.org/ ) pojawito sie w 1991 roku, kiedy to finski student in-
formatyki Linus Torvalds oglosit nowa wersje jadra dla systemu Minix na grupie dyskusyjnej
comp.os.minix. Wiecej informacji znajduje sie na Stronie Historii Linuksa (http://www.li.
org/linuxhistory.php ) Linux International.

Linus Torvalds z pomocy kilku zaufanych zastepcéw nadal koordynuje prace kilkuset rozwijaja-
cych. Doskonate podsumowanie dyskusji na licie dyskusyjnej linux-kernel to Kernel Traffic
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(http://kt.linuxcare.com/kernel-traffic/ ). Wiecej informacji na temat listy 1inux-kernel
mozna znalezé w jej FAQ (http://www.tux.org/lkml/ ).

1.3 Czym jest Debian GNU /Linux?

Ze ztozenia filozofii i metod Debiana oraz narzedzi GNU i jadra Linux, a takze innych waznych
wolnodostepnych programéw powstata wyjatkowa dystrybucja zwana Debian GNU/Linux. Sklada
sie ona z wielu pakietdw z oprogramowaniem. Kazdy pakiet sktada sie z programoéw, skryptow,
dokumentacji i informacji na temat konfiguracji, posiada opiekuna (ang. maintainer), ktory jest
odpowiedzialny za aktualizacje pakietu, sledzenie zgloszenn btedéw i komunikacje z rzeczywistym
autorem programu. Dzieki duzej iloéci uzytkownikéw i systemowi Sledzenia bledéw problemy sa
szybko odnajdywane i naprawiane.

Dzieki temu, ze zwracamy duza uwage na szczegbly, mozemy stworzy¢ dystrybucje wysokiej
jakosci, stabilng i skalowalna. Instalacje mozna tatwo konfigurowaé, dzieki czemu system moze
pemié¢ rézne role: od firewalla, poprzez naukowa stacje robocza po potezny serwer.

Cecha, ktora najbardziej wyr6znia Debiana sposrod innych dystrybucji GNU /Linuksa jest sys-
tem zarzadzania pakietami — narzedzia te daja administratorowi systemu Debian caltkowita
kontrole nad zainstalowanymi pakietami, w tym mozliwos¢ zainstalowania pojedynczego pakietu
lub automatycznej aktualizacji catego systemu. Mozna takze zapobiec aktualizacji poszczegdl-
nych pakietéw. Mozna nawet powiedzie¢ systemowi zarzadzania pakietami o programach, ktore
samodzielnie skompilowales/skompilowatas i o tym jakie zaleznosci one zaspokajaja.

Aby chronié¢ system przed korimi trojanskimi i innymi wrogimi programami, serwery Debiana
sprawdzaja, czy pakiety pochodzg od ich rzeczywistych opiekunéw. Opiekunowie bardzo staraja
sie z kolei konfigurowaé pakiety w bezpieczny sposéb. Jedli pojawiaja sie problemy z bez-
pieczenstwem pakietéw, poprawki dostepne sg zazwyczaj bardzo szybko. Dzieki temu, ze system
tatwo jest aktualizowaé¢, poprawki w bezpieczenstwie mozna automatycznie pobra¢ z Internetu
i zainstalowac.

Podstawowa i najlepsza metoda na otrzymanie pomocy dotyczacej systemu Debian GNU/Linux
oraz na kontakt z opiekunami sa listy dyskusyjne prowadzone przez Debiana (w czasie pisa-
nia tego dokumentu jest ich ponad 90). Najlatwiejszym sposobem na zapisanie sie na liste
jest wykorzystanie strony stuzacej do zapisywania si¢ (http://www.debian.org/MailinglLists/
subscribe).

1.4 Czym jest Debian GNU/Hurd

Debian GNU /Hurd to system Debian GNU, ktory zamiast monolitycznego jadra Linuksa uzywa
GNU Hurd — zestawu serwerdéw dziatajacych wokét mikrojadra GNU Mach. Hurd jest wciaz
w budowie i nie nadaje sie jeszcze do codziennego uzytku, ale prace trwaja. Hurd jest obecnie
rozwijany tylko dla architektury i386, choé¢ po stabilizacji systemu zostana opracowane wersje
dla innych architektur.
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Wiecej informacji mozna znalez¢ na stronie Debiana GNU/Hurd (http://www.debian.org/
ports/hurd/) i liscie dyskusyjnej <debian-hurd@lists.debian.org> .

1.5 Jak zdobyé¢ Debiana?

Informacje na temat tego, jak pobra¢ Debiana z Internetu lub od kogo mozna kupié oficjalne CD
Debiana, znajduja sie na stronie WWW dystrybucji (http://www.debian.org/distrib/ ). Lista
serwerow lustrzanych Debiana (http://www.debian.org/distrib/ftplist ) zawiera wszystkie
oficjalne serwery lustrzane Debiana.

Debiana mozna tatwo aktualizowa¢ po instalacji. Procedura instalacji utatwia takie skonfig-
urowanie systemu, ze w razie potrzeby mozna bedzie tatwo go zaktualizowaé¢ po instalacji.

1.6 Jak zdobyé najnowsza wersje tego dokumentu?

Dokument ten zmienia sie bardzo czesto. Sprawdz strony Debiana 2.2 (http://www.debian.
org/releases/2.2/ ), gdzie dostepne sg najnowsze informacje na temat wersji 2.2. Uaktualnione
wersje tego podrecznika sa takze dostepne na oficjalnych stronach Podrecznika Instalacji ( http:
//www.debian.org/releases/2.2/arm/install ).

1.7 Organizacja tego dokumentu

Ten dokument ma stuzy¢ jako podrecznik tym, ktorzy uzywaja Debiana po raz pierwszy. Staramy
sie tu robi¢ jak najmniej zalozenn na temat poziomu wiedzy uzytkownika, jednak zaktadamy
0g6lng wiedze na temat pracy sprzetu.

Zaawansowani uzytkownicy takze moga znalez¢ w tym dokumencie interesujace informacje, takie
jak minimalne rozmiary instalacji, szczegdly na temat sprzetu obstugiwanego przez system in-
stalacyjny Debiana i tym podobne. Zachecamy zaawansowanych uzytkownikéw do przejrzenia
dokumentu.

Ogodlnie rzecz biorac, dokument jest przeznaczony do przeczytania w catosci, oprowadza uzytkown-
ika po procesie instalacji. Oto poszczegdlne kroki tego procesu i odpowiadajace im rozdzialty w
tym podreczniku.

1. Sprawd?, czy sprzet, ktory posiadasz odpowiada wymaganiom systemu instalacyjnego,
rozdzial ‘Wymagania systemowe’ na [] stronie.

2. Zrob kopie zapasowa systemu i zaplanuj jego uktad oraz konfiguracje sprzetu przed zain-
stalowaniem Debiana, rozdzial ‘Zanim zaczniesz’ na [1] stronie.

3. Podziel dysk na partycje. Jest to bardzo wazna czes¢ instalacji, bo dany uktad partycji
prawdopodobnie nie bedzie przez pewien czas zmieniany.
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4. W rozdziale ‘Metody instalacji Debiana’ na [J|stronie zostaly przedstawione rézne sposoby
instalacji Debiana. Wybierz i odpowiednio przygotuj no$nik instalacyjny, ktory najbardziej
Ci odpowiada.

5. Nastepnie uruchom system instalacyjny. Informacje na ten temat sa w rozdziale ‘Uruchami-
anie systemu instalacyjnego’ na JI] stronie; zawiera on takze informacje na temat prob-
leméw, ktére moga wystapi¢ podczas startu oraz radzenia sobie z nimi.

6. Przeprowadz wstepna konfiguracje systemu, jest to opisane w rozdziale ‘Poczatkowa kon-
figuracja systemu przy uzyciu programu dbootstrap’ na B7 stronie, w podrozdziatach od
‘Wprowadzenie do dbootstrap’ na B1 stronie do “‘Konfiguracja sieci”’ na {[4] stronie.

7. Zainstaluj system podstawowy, rozdziat “‘Instalacja systemu podstawowego”’ na 45]stronie.

8. Uruchom nowo zainstalowany system podstawowy i przeprowadz kilka niezbednych dzi-
atani, rozdziat ‘Moment prawdy’ na fI7] stronie.

9. Zainstaluj reszte systemu uzywajac programu dselect lub apt-get; rozdzial ‘Instalacja
pakietoéw: prosta czy zaawansowana’ na pI]stronie.

Po zainstalowaniu systemu mozesz przeczytaé¢ rozdziat ‘Kolejne kroki oraz gdzie znalezé¢ wiecej
informacji’ na stronie. Mo6wi on gdzie mozna znalezé wiecej informacji na temat Uniksa i
Debiana oraz o tym, jak zamieni¢ jadro. Jesli chcesz zbudowaé wlasny system instalacyjny ze
zrodel, przeczytaj ‘Informacje techniczne na temat systemu instalacyjnego’ na §7]stronie.

Informacje na temat tego dokumentu, i tego jak przyczynié¢ sie do jego rozwoju mozna znalezé
w rozdziale ‘Administrivia’ na &I stronie.

1.8 UWAGA: Ten dokument nie jest ukonczony

Dokument ten jest niekompletny i prawdopodobnie zawiera btedy, problemy gramatyczne, itp.
Jedli widzisz stowa “FIXME” lub “TODOQO”, mozesz by¢ pewien/pewna, ze jestesmy $wiadomi
tego, ze dana cze$¢ nie jest kompletna. Bedziemy wdzieczni za pomoc, sugestie, a zwlaszcza
taty.

Wersje dotyczace architektur innych niz x86 tego dokumentu sg szczegdlnie niekompletne, niedoktadne
i niesprawdzone. Zwlaszcza tutaj potrzebna jest pomoc!

Wersje robocze tego dokumentu mozna znalez¢ pod adresem http://www.debian.org/releases/
2.2/arm/install. Znajduje sie tam lista wersji dokumentu dla poszczegblnych architektur i
jezykow.

Dostepne sa takze zréodta. Wiecej informacji na temat tego, jak nam pomoéc mozesz znalezé
w rozdziale ‘Administrivia’ na pI] stronie. Bedziemy wdzieczni za sugestie, komentarze, taty i
zgloszenia bledow (bledy nalezy zglasza¢ w pakiecie boot-floppies, wczesniej sprawdziwszy,
czy kto$ juz nie zglosit danego btedu).
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1.9 Na temat praw autorskich i licencji na oprogramowanie

Jestem przekonany, ze znasz licencje na wiekszos$¢ komercyjnego oprogramowania — zgodnie z
nimi mozna uzywacé tylko jednej kopii programu na jednym komputerze. W systemie Debian
GNU/Linux jest inaczej. Zachecamy Cie do zainstalowania kopii na kazdym komputerze w
szkole lub w miejscu pracy. Podaruj kopie swoim znajomym, poméz go zainstalowaé¢ na ich
komputerach! Mozesz nawet wykonaé tysiace kopii i sprzedawaé je — z kilkoma ograniczeniami.
Wszystko to dzieki temu, ze Debian jest oparty na oprogramowaniu wolnodostepnym.

To, 7ze oprogramowanie jest wolnodostepne nie znaczy, ze nie ma ono praw autorskich, ani ze
plyty CD na ktoérych jest rozprowadzane sg za darmo. Wolnodostepne znaczy miedzy innymi, ze
licencje poszczegdlnych programéw nie zmuszaja Cie do ptacenia za rozprowadzanie lub uzywanie
ich. Oznacza takze, ze kazdy moze rozszerza¢, dostosowywaé i modyfikowaé¢ oprogramowanie
oraz rozprowadzaé efekty swojej pracy.[]

Wiele programéw w systemie jest objetych Ogdlng Publiczng Licencjg GNU, lub inaczej GPL.
Wymaga ona udostepnienia kodu Zrédtowego programéw gdy rozpowszechnia sie ich kopie. Dzieki
temu uzytkownik ma mozliwosé¢ modyfikacji programéw. Dlatego wlaczylismy kod zrédtowy do
dystrybucji.f] Istnieje kilka innych rodzajéw praw autorskich i licencji programéw bedacych
czescia Debiana. Mozesz poznaé prawa autorskie i licencje kazdego programu patrzac do pliku
/usr/doc/ nazwa-pakietu /copyright po zainstalowaniu danego pakietu w systemie.

Wiecej informacji na temat licencji i tego, jak Debian decyduje czy co$ jest na tyle wolnodostepne,
by by¢ wlaczonym do gléwnej dystrybucji mozna znalezé w Wytycznych Debiana dotyczacych
Oprogramowania Wolnodostepnego (http://www.debian.org/social_contract#guidelines ).

Najwazniejsza uwaga prawng jest fakt, ze to oprogramowanie nie ma zadnych gwarancji. Pro-
gramisci, ktorzy tworzyli te programy robili to dla dobra spolecznosci. Nie ma gwarancji na
przydatnosé oprogramowania w jakimkolwiek celu. Jednak dzieki temu, ze oprogramowanie jest
darmowe, masz prawo dopasowaé je do swoich potrzeb w jakikolwiek sposob.

1Zwro¢ uwage, ze rozprowadzamy takze wiele pakietow, ktore nie spelniaja naszych kryteriéw wolnodostep-
nosci. Sg one udostepnione w dzialach contrib lub non-free; patrz Debian FAQ (http://www.debian.org/doc/
FAQ/), pod “The Debian FTP archives”.

Informacje na temat tego, jak znalezé¢ i rozpakowaé pakiety zrédlowe Debiana znajduja sie w Debian FAQ
(http://www.debian.org/doc/FAQ/) pod “Basics of the Debian Package Management System”.



Rozdzial 2

Wymagania systemowe

Ten rozdzial zawiera informacje na temat sprzetu potrzebnego do uruchomienia Debiana. Zna-
jduja sie tu takze odnosniki do dalszych informacji na temat sprzetu obstugiwanego przez GNU
i Linuksa.

2.1 Obslugiwany sprzet

Debian nie wnosi dodatkowych wymagan sprzetowych ponad te, ktore posiadajg jadro Linuksa
i narzedzia GNU. Dlatego kazda architektura lub platforma, na ktorg zostato przeniesione ja-
dro Linuksa, libc, gcc, i tym podobne, oraz na ktora istnieje wersja Debiana, umozliwia jego
dziatanie.

W naszym zestawie dyskietek instalacyjnych sa jednak pewne ograniczenia dotyczace obstugi-
wanego sprzetu. By¢ moze niektére architektury obstugiwane przez Linuksa moga nie mieé
odpowiadajacych im dyskietek instalacyjnych. Jesli tak jest, by¢ moze bedziesz musial/musiata
utworzy¢ specjalny dysk instalacyjny (patrz ‘Zamiana jadra na dyskietce Rescue Floppy’ na
b7 stronie) lub skorzystac¢ z instalacji sieciowe;j.

Zamiast opisywaé rozne konfiguracje sprzetu, ktore sa obshugiwane w architekturze ARM, ten
rozdzial zawiera ogblne informacje i odnosniki do miejsc, w ktérych mozna znalezé ich wiecej.

2.1.1 Obslugiwane architektury

Debian 2.2 obstuguje szes¢ architektur: komputery zgodne z Intel x86, maszyny Motorola 680x0
jak Atari, Amiga, oraz Makintosze, maszyny DEC Alpha, maszyny Sun SPARC, maszyny ARM
i Strong ARM oraz niektore maszyny IBM /Motorola PowerPC, w tym CHRP, PowerMac i PReP.
Architektury te nazywamy tu odpowiednio: 386, m68k, alpha, sparc, arm i powerpc.

Ten dokument opisuje instalacje dla architektury arm. Jesli szukasz informacji na temat innych
architektur, zobacz strony Debian-Ports (http://www.debian.org/ports/ ).

Jest to pierwsze oficjalne wydanie Debian GNU /Linux dla architektury ARM. Wydaje nam sie, ze
nadaje sie juz do wydania. Jednak z powodu krotkiego okresu udostepnienia (a przez to niewielu



Rozdzial 2. Wymagania systemowe 8

testow wykonanych przez uzytkownikow) w poréwnaniu do wersji dla innych architektur by¢
moze natrafisz na jakie§ btedy. Uzyj naszego systemu §ledzenia btedéw (http://bugs.debian.
org/) aby zglosi¢ jakiekolwiek problemy; nie zapomnij wspomnie¢, ze btad pochodzi z wersji
na ARM. By¢ moze bedziesz takze musial/musiata skorzystac¢ z listy dyskusyjnej debian-arm
(http://www.debian.org/Mailinglists/subscribe ).

2.1.2 Obsluga procesoréw, pltyt gtéwnych i kart grafiki
2.2 Noéniki instalacyjne

Istnieja cztery rézne nosniki, ktére moga zosta¢ uzyte do instalacji Debiana: dyskietki, CD—
ROMy, lokalne partycje dysku lub sie¢. Roézne czesci tej samej instalacji moga uzywaé réznych
sposobdw: opiszemy to w rozdziale ‘Metody instalacji Debiana’ na I9]stronie.

Instalacja z dyskietek jest popularna, cho¢ zazwyczaj najmniej pozadana. Jednakze w wielu
przypadkach bedziesz zmuszony /zmuszona wykonaé pierwszy start systemu z dyskietki, uzywa-
jac Rescue Floppy. Zazwyczaj bedzie potrzebna dyskietka wysokiej gestosci (1440 kilobajtow) 3
i p6t calowa.

Dla niektérych architektur mozna takze przeprowadzi¢ instalacje z CD-ROMu. Na maszynach,
na ktorych mozna zatadowaé system z CD-ROMu, mozna przeprowadzi¢ instalacje w ogéle nie
uzywajac dyskietek. Nawet, jesli Twoj system na to nie pozwala, mozesz do instalacji uzy¢ CD—
ROMu w potaczeniu z innymi metodami po uprzednim zatladowaniu systemu z innego nosnika;
patrz ‘badowanie i/lub instalacja z CD-ROM-u’ na B3] stronie.

Inng opcja jest instalacja z lokalnego dysku. Jesli masz wolne miejsce na partycjach innych
niz te, na ktore chcesz zainstalowaé system, jest to z pewnoscia dobra metoda. Na niektérych
platformach istnieja nawet specjalne programy instalacyjne, stuzace do tadowania Linuksa z
AmigaOS§, TOS lub MacOS.

Ostatnia opcja jest instalacja sieciowa. Mozesz zainstalowaé system przez HTTP lub NFS.
Mozesz takze uruchomié system poprzez sie¢. Inng opcja jest instalacja bezdyskowa przy uzyciu
tadowania systemu z sieci i montowania przez NFS wszystkich lokalnych systeméw plikow —
prawdopodobnie bedzie do tego potrzebne co najmniej 16MB RAM. Po zainstalowaniu systemu
podstawowego mozna zainstalowac reszte przez kazdy rodzaj potaczenia sieciowego (w tym PPP),
poprzez FTP, HT'TP lub NFS.

Bardziej szczegdtowe opisy tych metod jak i wskazoéwki dotyczace wyboru najlepszej metody zna-
jduja sie w rozdziale ‘Metody instalacji Debiana’ na [J]stronie. W dalszej czesci tego rozdziatu
znajduja sie informacje, dzieki ktérym mozesz upewnic sie czy urzadzenie, z ktérego zamierzasz
tadowac i instalowaé system, jest obstugiwane przez program instalacyjny Debiana.

2.2.1 Obslugiwane pamieci masowe

Dyski startowe Debiana zawieraja jadro, ktore zostato zbudowane w taki sposéb, aby zmaksymal-
izowad ilod¢ systemow na jakich moze dziataé. Niestety zwieksza to jego rozmiary, a jadro zawiera
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mnostwo sterownikow, ktore nigdy nie zostang uzyte (z rozdziatu ‘Kompilowanie nowego jadra’
na b4 stronie mozesz nauczy¢ sie jak wlasnorecznie zbudowaé jadro). Jednak obstuga najwiek-
szej mozliwej ilosci urzadzen jest potrzebna by upewni¢ sie, ze Debian moze by¢ zainstalowany
w wielu konfiguracjach sprzetu.

2.3 Wymagania co do rozmiaru pamieci i przestrzeni dyskowej

Twdj komputer musi mie¢ co najmniej 5MB pamieci i 64MB wolnego miejsca na twardym dysku.
Jesli cheesz zainstalowaé sensowna ilos¢ oprogramowania, wlaczajac w to System X Window
oraz programy dla programistéw i biblioteki, bedzie potrzebne co najmniej 300 MB. W miare
kompletna instalacja zajmuje okoto 800 MB. Aby zainstalowaé¢ wszystko, co jest dostepne w De-
bianie, bedzie potrzebne okoto 2 GB. W zasadzie nie ma sensu instalowa¢ wszystkiego, poniewaz
niektére z pakietow koliduja z innymi.

2.4 Peryferia i inny sprzet

Linux obstuguje wiele réznych urzadzen jak myszy, drukarki, skanery, modemy, karty sieciowe,
urzadzenia PCMCIA itp. Jednak zadne z tych urzadzen nie jest wymagane do instalacji systemu.
Ten rozdzial zawiera informacje na temat urzadzen nie obstugiwanych przez system instalacyjny,
mimo tego, ze moga by¢ one obstugiwane przez Linuksa.

2.5 Kupowanie sprzetu specjalnie dla systemu GNU /Linux

Jest obecnie kilku producentéow, ktoérzy sprzedajg komputery z zainstalowanym Debianem lub
innym systemem GNU/Linux. Mozesz zaplaci¢ za taki przywilej wiecej, ale dzieki temu mozna
by¢ spokojnym, ze sprzet jest dobrze obstugiwany przez Linuksa.

Niezaleznie od tego, czy kupujesz system z zainstalowanym Linuksem, czy nawet uzywany sys-
tem, nadal wazne jest, aby sprawdzié¢, czy sprzet jest obstugiwany przez jadro Linuksa. Sprawdz,
czy sprzet wystepuje w listach, do ktérych odnosniki umieszczone sg powyzej. Niech Twdj
sprzedawca (o ile jest taki) wie, ze kupujesz sprzet dla Linuksa. Wspomagaj dystrybutorow,
ktorzy wspomagaja Linuksa.

2.5.1 Unikaj nietypowego lub zamknietego sprzetu

Niektorzy producenci sprzetu po prostu nie chcg nam powiedzie¢ jak pisaé sterowniki do ich
urzadzen. Inni nie chcg da¢ nam dostepu do dokumentacji bez zgody na nieujawnianie, co
nie pozwoliloby na opublikowanie kodu Zrédtowego Linuksa. Jednym z przykladow jest system
dzwieku DSP laptopow IBM uzyty w jednym z ostatnich systeméw ThinkPad — w niektérych
z nich podobnie zostal potraktowany modem. Innym przyktadem jest niestandardowy sprzet w
starej serii Makintoszy.
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Jako, ze nigdy nie uzyskalismy dostepu do dokumentacji na temat tych urzadzeri, po prostu nie
dziataja one pod Linuksem. Mozesz pomoéc proszac producenta takiego sprzetu o wydanie doku-
mentacji. Jesli poprosi o to wystarczajaco wiele oséb, zrozumieja ze spolecznosé oprogramowania
wolnodostepnego jest waznym rynkiem.
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Rozdzial 3

Zanim zaczniesz

3.1 Kopie zapasowe

Zanim zaczniesz, zrob kopie zapasowa kazdego pliku w systemie. Instalacja moze wymazaé
wszystkie dane z twardego dysku! Programy uzywane podczas instalacji sa pewne i sprawdzone,
wiele z nich jest uzywanych z powodzeniem od lat, jednak jeden btedny ruch moze Cie duzo
kosztowa¢. Nawet po zrobieniu kopii zapasowej badz uwazny/uwazna i przemysl zawsze swoje
odpowiedzi i ruchy. Dwie minuty my$lenia moga zaoszczedzi¢ godzin pracy.

Jedli planujesz mie¢ wiecej niz jeden system operacyjny zainstalowany w komputerze, upewnij
sie, ze dysponujesz nos$nikiem instalacyjnym pozostalych systeméw. Zwlaszcza, jesli masz zamiar
dzieli¢ dysk, by¢ moze zajdzie potrzeba odtworzenia programu tadujacego system (ang. boot
loader) lub — w niektorych przypadkach (np. Macintosh) — calego systemu.

3.2 Potrzebne informacje

Oprocz tego dokumentu beda Ci potrzebne: strona podrecznika dla programu cfdisk (cfdisk.
txt), strona podrecznika dla programu fdisk (fdisk.txt ), podrecznik obstugi dselect (dselect-beginner.
html), oraz

Jesli Twoj komputer jest podlaczony do sieci przez 24 godziny na dobe (tj. potaczenie Ethernet
lub podobne — nie potaczenie modemowe), powiniene$/powinnas poprosi¢ administratora sieci
o nastepujace informacje:

e Nazwe komputera (niewykluczone, ze mozna bedzie zdecydowaé samodzielnie).

e Nazwe domeny.

Adres IP komputera.
Adres IP sieci.

Maske sieci.
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Adpres rozgtaszania (broadcast).

Adres IP domyslnej bramy (gateway), o ile taka istnieje w danej sieci.

System w sieci, ktory powinien by¢ uzywany jako serwer DNS (Domain Name Service).

Czy komputer jest podtgczony do sieci z wykorzystaniem Ethernetu.

Jedli jedynym laczem sieciowym Twojego komputera jest potaczenie szeregowe przy uzyciu PPP
lub podobnego potaczenia modemowego, prawdopodobnie nie bedziesz instalowaé¢ systemu pod-
stawowego przez sie¢. W takim przypadku nie przejmuj si¢ konfiguracja sieci az do czasu za-
koniczenia instalacji. Konfiguracja potaczenia PPP jest wyjasniona ponizej, w rozdziale ‘Konfig-
uracja PPP’ na 9 stronie.

3.3 Ustawienia sprzetu i systemu operacyjnego przed instalacja

Czasem trzeba nieco zmienié¢ ustawienia systemu przed instalacja. Najgorzej jest na platformie
x86, w innych architekturach ustawienia sprzetu sa znacznie prostsze.

Ten rozdzial opisuje konfiguracje sprzetu, ktéra moze by¢ potrzebna przed instalacja Debiana.
Ogolnie rzecz biorgc, wymaga to sprawdzenia i ewentualnie odpowiedniego ustawienia firmware
Twojego systemu. “Firmware” to rdzenne oprogramowanie uzywane przez sprzet, jest najczesciej
uruchamiane podczas startu komputera (po wlaczeniu zasilania).

3.3.1 Przetaktowywanie procesora

Wielu ludzi prébuje uzywac procesora przy wiekszej predkodci niz ta, do ktorej zostal przeznac-
zony. Czasem to dzialta, ale jest czule na temperature i inne czynniki i moze zniszczy¢ system.
Jeden z autoréw tego dokumentu uzywal z powodzeniem przetaktowanego systemu przez rok,
ale podzniej system zaczal przerywaé dziatanie programu gcc podczas kompilacji jadra systemu
operacyjnego. Przywrécenie predkosci procesora do nominalnej wartodci rozwiazato problem.

3.3.2 Nieprawidlowe moduly pamieci

Kompilator gce czesto jako pierwszy odczuwa uszkodzone kosci pamieci (lub inne problemy,
ktore w nieprzewidziany sposob zmieniaja dane) poniewaz buduje w pamieci ogromne struktury
danych, ktére przemierza wiele razy. Blad w tych strukturach spowoduje prébe wykonania
nieprawidtowej instrukcji lub dostepu do nieistniejacego obszaru pamieci. Symptomem bedzie
$mier¢ gcc z powodu niespodziewanego sygnatu.



13

Rozdzial 4

Dzielenie dysku twardego na partycje

4.1 Informacje wstepne

Partycjonowanie dysku oznacza po prostu dzielenie go na czesci. Kazda z czesci jest niezalezna
od innych. Mozna to poréwnaé¢ do stawiania Scian w budynku: postawienie mebli w jakimg§
pokoju nie wptywa na wyglad innego pokoju.

Jesli juz posiadasz jaki§ system operacyjuny (np. Windows95, Windows NT, OS/2, MacOS,
Solaris, FreeBSD) i chcesz zainstalowa¢ Linuksa na tym samym dysku, bedziesz prawdopodobnie
musial/musiata go przepartycjonowac¢. Ogoblnie rzecz biorac, zmiana partycji na ktorej istnieje
juz system plikéw zniszczy znajdujace sie na niej informacje. Przed partycjonowaniem zawsze
powinno sie zrobi¢ kopie zapasowa danych. Uzywajac analogii z budynkiem: przed przesuwaniem
Sciany dobrze jest usuna¢ meble, bo inaczej ryzykuje sie ich zniszczenie.

GNU/Linux potrzebuje dla siebie conajmniej jednej partycji. Mozesz mie¢ jedna partycje za-
wierajaca caly system operacyjny, aplikacje i prywatne pliki. Wielu ludzi uwaza, ze niezbedna
jest takze partycja wymiany, cho¢ nie jest to rzeczywiscie konieczne. Miejsce wymiany (ang.
swap) to obszar na dysku przeznaczony dla systemu operacyjnego, ktory umozliwia mu wyko-
rzystanie taniego miejsca na dysku jako ‘pamieci wirtualnej’. Umieszczenie miejsca wymiany na
osobnej partycji umozliwia Linuksowi znacznie wydajniejsze z niego korzystanie. Mozliwe jest
wykorzystanie jako partycji wymiany zwyktego pliku, ale nie jest to zalecane.

Wiele os6b decyduje sie jednak da¢ systemowi GNU /Linux wieksza ilos¢ partycji. Jest kilka
powodow, dla ktérych warto jest podzieli¢ dysk na kilka mniejszych partycji. Pierwszy z
nich to bezpieczenistwo. W razie awarii dysku zazwyczaj naruszona jest tylko jedna party-
cja. Dzieki temu konieczne jest przywrocenie (z kopii zapasowych, ktore oczywiscie skrupulatnie
tworzyles/tworzytas) tylko czesci systemu. Powiniene$/powinna$ utworzyé przynajmniej “par-
tycje glowna” (ang. “root partition”). Zawiera ona najbardziej niezbedne sktadniki systemu.
Jesli ulegng uszkodzeniu inne partycje, wciaz bedzie mozliwe zaladowanie systemu i naprawienie
uszkodzeni. Dzieki temu nie bedzie konieczna ponowna instalacja systemu.

Inny powdd, wazny gléwnie w przypadku zastosowan profesjonalnych, zalezy od wykorzystania
systemu. Zalézmy, ze co$ wymyka sie spod kontroli i zaczyna zjada¢ wolne miejsce na dysku.
Jedli proces sprawiajacy problemy ma uprawnienia administratora systemu (dla ktorego jest
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zarezerwowany pewien obszar na dysku, ktorego nie moga uzywac zwykli uzytkownicy), to moze
sie nagle okazac, ze na dysku brakuje miejsca, a to moze wywotaé¢ réznego rodzaju “powiktania”.
Nie musi to by¢ nawet problem pochodzenia lokalnego. Na przyktad jesli kto§ zasypie Cie
poczta elektroniczna, moze zapetni¢ Twoj dysk. Uzywajac kilku partycji mozna obroni¢ sie przed
tego typu problemami. Uzywajac znéw poczty elektronicznej jako przyktadu: umieszczajac
/var/spool/mail na osobnej partycji wiekszos¢ systemu bedzie dziata¢, nawet jesli kto§ zasypie
Cie listami.

Jedyna prawdziwg wada uzywania wiekszej ilogci partycji jest fakt, ze zazwyczaj trudno jest z
gory okresli¢ swoje wymagania. Jesli ktoras z partycji okaze sie za mata, bedziesz musiat/musiata
albo zainstalowa¢ system jeszcze raz, albo bedziesz skazany/skazana na ciagle przenoszenie
danych z miejsca na miejsce w poszukiwaniu wolnej przestrzeni na danej partycji. Z drugiej
strony, jedli partycja bedzie za duza to bedzie sie marnowata przestrzen, ktéra mogtaby by¢ wyko-
rzystana w innym miejscu. Przestrzen dyskowa jest teraz tania, ale po co wyrzucaé pienigdze w
bloto?

4.1.1 Drzewo katalogéw

Ponizsza lista opisuje niektore wazniejsze katalogi. Ma za zadanie poméc Ci okresli¢ sposob
podziatu dysku na partycje. Jegli ten rozdziat jest dla Ciebie zbyt niejasny, zignoruj go i powr6oé
tutaj po przeczytanii reszty podrecznika instalacji.

e /: korzen oznacza punkt startowy hierarchii katalogéow. Zawiera niezbedne programy, ktore
moze zatadowaé komputer, w tym jadro, biblioteki systemowe, pliki konfiguracyjne w /etc
i inne potrzebne pliki. Zazwyczaj wymaga okoto 30-50 MB, ale liczba ta moze si¢ wahaé.

Uwaga: nie tworz osobnych partycji na katalogi /etc, /bin, /sbin, /1ib ani /dev; jesli
tak zrobisz, system nie bedzie sie w stanie zaladowag.

e /dev: ten katalog zawiera rézne pliki urzadzen, ktére sa interfejsami do réznych czesci
sprzetu. Wiecej informacji zawiera rozdzial ‘Nazwy urzadzen w Linuksie’ na [6]stronie.

e /usr: w tym katalogu znajduja sie wszystkie programy dla uzytkownikéow ( /usr/bin),
biblioteki (/usr/1ib), dokumentacja (/usr/share/doc) itp. Ta czes¢ systemu plikow za-
jmuje zazwycza] wieksza cze$¢ miejsca. Powinno sie na niego przeznaczy¢ przynajmniej
300-500 MB. Jesli bedziesz instalowaé wiecej pakietow, powiniene$/powinnas zwiekszy¢
ilo§¢ miejsca przeznaczonego na ten katalog.

e /home: kazdy uzytkownik bedzie umieszczal swoje dane w podkatalogu tego katalogu.
Jego rozmiar zalezy od ilosci uzytkownikow, ktérzy beda uzywali tego systemu jak i od
wielkosci plikéw, jakie beda przechowywane w tym katalogu. W zaleznosci od planowanego
uzycia powinno sie zarezerwowac ok. 100 MB dla kazdego uzytkownika, ale ta liczbe nalezy
dostosowa¢ do wtasnych potrzeb.

e /var: wszystkie zmieniajace sie¢ dane, jak artykuly grup dyskusyjnych (ang. news), poczta
elektroniczna, strony WWW, cache APT—a itp. bedzie przechowywany w tym katalogu.
Jego rozmiar zalezy w duzym stopniu od sposobu uzycia komputera, ale dla wiekszosci ludzi
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bedzie podyktowany przede wszystkim wymaganiami narzedzia zarzadzania pakietami,
ktory tymczasowo umieszcza w jego podkatalogu pliki pakietéw pobrane z sieci. Jesli
planujesz zainstalowaé z sieci prawie wszystko, co ma do zaoferowania Debian, wszystko
na raz, to prawdopodobnie wystarczy przeznaczy¢ na ten katalog 2-3 gigabajtow. Jesli
bedziesz instalowa¢ wszystko etapami (to jest najpierw narzedzia i ustugi, pézniej tekstowe
programy uzytkowe, p6zniej X, ...) to powinno wystarczy¢ okoto dwustu do pieciuset
megabajtow. Jesli chcesz oszczedzaé miejsce na dysku i nie planujesz uzywaé¢ APT-a
(przynajmniej do wiekszych uaktualnien) mozesz przeznaczy¢ na ten katalog 30 lub 40
MB.

e /tmp: pliki tymczasowe tworzone przez programy najprawdopodobniej beda tworzone
wtasnie w tym katalogu. Powinno wystarczy¢ zazwyczaj 20-50 MB.

e /proc: ten wirtualny system plikéw nie potrzebuje miejsca na dysku. Zawiera on ciekawe
i cenne dane na temat dziatajacego systemu.

4.2 Planowanie uzycia systemu

Wazne jest zdecydowanie, jaki rodzaj systemu bedzie Ci potrzebny. Wplywa to na wymagania
dotyczace miejsca na dysku i na sposob jego podziatu.

Mozna wzigé pod uwage nastepujace zastosowania systemu:

Malty serwer Nie zawierajacy wielu rzeczy przydatnych uzytkownikom wykorzystujacym powtoke,
zawierajacy serwer FTP, WWW, DNS, NIS i POP. Zajmie okoto 50 MB. Oczywiscie jest to
tylko rozmiar oprogramowania. Nalezy do tego doliczy¢ rozmiar udostepnianych danych.

Komputer domowy Standardowy komputer biurkowy, zawierajacy system X Window, ap-
likacje graficzne, dzwiek, edytory itp. Zainstalowane oprogramowanie zajmie okoto 500
MB.

Komputer do pracy Bez systemu X Window, moze by¢ odpowiedni na komputer przenogny.
Zajmie okoto 140 MB. (Autor posiada jeszcze prostszy system zawierajacy X Window, a
zajmujacy tylko 100 MB).

Komputer programisty Komputer biurkowy ze wszystkimi pakietami przydatnymi przy pro-
gramowaniu, jak Perl, C, C++ itp. Rozmiar ok. 475 MB. Z systemem X Window i
dodatkowymi pakietami moze zaja¢ nawet 800 MB.

Nalezy pamietaé, ze powyzsze rozmiary nie obejmuja wszystkich danych, ktore jednak znajduja
sie we wlasciwie kazdym systemie, jak pliki uzytkownikéw, poczta i inne. Zawsze dobrze jest by¢
hojnym w przydzielaniu miejsca na wtasne pliki z danymi. Co wazne partycja /var w systemie
Debian zajmuje wiele informacji na temat stanu systemu. Pliki programu dpkg (z informacjami
na temat wszystkich zainstalowanych pakietach) moga z tatwoscia zaja¢ 20 MB. Doliczajac do
tego pliki dziennika i inne, mozna przyjaé, ze partycja /var zajmie conajmniej 50 MB.
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4.3 Nazwy urzadzen w Linuksie

Nazwy dyskow i partycji w Linuksie mogg si¢ r6zni¢ od nazw w innych systemach operacyjnych.
Musisz znaé te nazwy podczas tworzenia i montowania partycji. Oto podstawowe nazwy:

e Pierwszy naped dyskietek to “/dev/fd0”.

e Drugi naped dyskietek to “/dev/fd1”.

e Pierwszy dysk SCSI (wedtug adresow ID SCSI) to “/dev/sda”.

e Drugi dysk SCSI (wedlug adresow ID SCSI) to “/dev/sdb”, itd.

e Pierwszy CD-ROM SCSI to “/dev/scd0”, znany takze jako “/dev/sr0”.
e Pierwszy (master) dysk na pierwszym kontrolerze IDE to “/dev/hda”.
e Drugi (slave) dysk na pierwszym kontrolerze IDE to “/dev/hdb”.

e Pierwszy i drugi dysk na drugim kontrolerze IDE to odpowiednio “/dev/hdc” i “/dev/hdd”.
Nowsze kontrolery IDE moga mie¢ dwa kanaly, dziatajace jak dwa kontrolery.

Nazwy partycji na kazdym z dyskéw tworzy sie dodajac jej numer do nazwy dysku: “sdal” i
“sda2” odpowiadaja pierwszej i drugiej partycji na pierwszym dysku SCSI w Twoim systemie.

Oto przyktad. Zatézmy, ze masz dwa dyski SCSI, jeden pod adresem SCSI 2, a drugi po adresem
SCSI 4. Pierwszy dysk (adres 2) nazywa sie wtedy “sda”, a drugi “sdb”. Jesli na dysku “sda” sa
3 partycje, beda sie nazywac¢ “sdal”, “sda2”, i “sdad”. Jesli na dysku “sdb” sa dwie partycje, to
beda sie nazywaly “sdb1” i “sdb2”.

Zwro¢ uwage, ze jesli posiadasz kilka kontroleréw SCSI; to kolejnosé dyskow szybko moze sie
okazaé¢ niejasna. Najlepszym rozwigzaniem w tym wypadku jest przeczytanie komunikatéow
startowych, zakltadajac ze zna sie modele dyskow.

4.4 Zalecany uklad partycji

Jak to opisano powyzej, powinno sie posiada¢ oddzielng partycje gléowna (ang. root parti-
tion) i wieksza partycje /usr, jesli jest wystarczajaco duzo miejsca. Przyktady zamieszczone sa
ponizej. Wiekszodci uzytkownikéw wystarczaja te dwie partycje. Jest to tym bardziej wtasciwe,
jesli posiadasz jeden maty dysk, poniewaz tworzenie wiekszej ilosci partycji moze spowodowaé
marnowanie miejsca.

W niektérych przypadkach moze by¢ potrzebna oddzielna partycja /usr/local jesli planujesz
instalowaé¢ wiele programoé6w, ktore nie sa czescig Debiana. Jesli Twoja maszyna ma by¢ serwerem
poczty, moze byé konieczne utworzenie oddzielnej partycji /var/spool/mail. Czesto dobrym
pomystem jest utworzenie osobnej partycji wielkosci 20 do 32 MB na katalog /tmp. Jesli instalu-
jesz serwer dla mnoéstwa uzytkownikéw, dobrze jest posiada¢ duza oddzielng partycje /home.
Ogoblnie méwiac, partycjonowanie dysku zalezy od roli, jaka ma spelia¢ komputer.
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Przy bardzo skomplikowanych systemach powinienes/powinnag przeczyta¢ Multi Disk HOWTO
(http://www.linuxdoc.org/HOWTO/Multi-Disk-HOWTO.html ). Zawiera ono informacje ciekawe
gtownie dla ISP i ludzi konfigurujacych serwery.

Jedli chodzi o wielkoé¢ partycji wymiany, jest na to wiele pogladéw. Jedna z zasad jest posiadanie
takiej ilosci miejsca wymiany, ile jest pamieci operacyjnej, choé¢ dla wiekszosci uzytkownikow nie
ma sensu posiadanie wiecej niz 64 MB miejsca wymiany. W wiekszosci przypadkéw nie powinno
by¢ go takze mniej niz 16 MB. Oczywiscie sa wyjatki od tych regutl. Jesli bedziesz rozwigzywac
uktady 10000 réwnari na maszynie z 256 MB RAM-u, bedzie potrzebny gigabajt (lub wiecej)
miejsca wymiany.

Przy architekturach 32-bitowych (1386, m68k, 32-bitowy SPARC, i PowerPC), maksymalna
wielko§¢ partycji wymiany to 2 GB (na Alphie i SPARC64 jej wielkosc jest tak duza, ze mozna
ja uznac¢ za nieograniczong). Powinno to wystarczy¢ dla wiekszosci instalacji. Jesli jednak masz
duze wymagania co do wielkosci miejsca wymiany sprébuj rozrzuci¢ partycje po kilku dyskach
i jesli to mozliwe na réznych kanatach SCSI lub IDE. Jadro bedzie odpowiednio dostosowywato
ich uzycie aby zwigkszy¢ wydajnosc.

4.5 Przykladowe partycjonowanie

Jako przyktad podajemy domowa maszyne jednego z autoréw — 32 MB RAM i 1,7 GB dysk IDE
na /dev/hda. Jest na nim 500 megabajtowa partycja przeznaczona na inny system operacyjny na
/dev/hdal (powinna mie¢ 200MB bo i tak nigdy jej nie uzywam). Partycja wymiany o wielkosci
32 MB miesci sie na /dev/hda3 a reszta (okoto 1,2GB na /dev/hda2) to partycja Linuksa.

4.6 Partycjonowanie przed instalacja

Istnieja dwa momenty w ktérych mozna przeprowadzi¢ partycjonowanie: przed instalacja De-
biana lub podczas jej trwania. Jesli Twoj komputer bedzie w catosci przeznaczony na Debiana,
powinienes/powinna$ przeprowadzi¢ partycjonowanie podczas instalacji. (“‘Podzial dysku na
partycje”’ na stronie). Jesli masz komputer z wiecej niz jednym systemem operacyjnym,
powinienes/powinna$ danemu systemowi operacyjnemu pozwoli¢ utworzy¢ swoje wlasne party-
cje.

Nastepujace rozdzialy zawieraja informacje na temat partycjonowania w innym systemie oper-
acyjnym przed instalacjy. Zwréé uwage, ze bedzie konieczna zamiana nazw partycji w réznych
systemach; patrz ‘Nazwy urzadzen w Linuksie’ na sasiedniej stronie.
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Rozdzial 5

Metody instalacji Debiana

Debiana mozna zainstalowac z wielu zrodet, zar6wno lokalnych (CD-ROM, dysk twardy, dyski-
etki) jak i z sieci (FTP, NFS, PPP, HTTP). Debian obstuguje r6zne konfiguracje sprzetu, wiec
czesto mozna wybraé¢ sposrod wielu ewentualnosci. Ten rozdzial opisuje wszystkie zrodta i
wskazowki pomagajace wybraé¢ jedno z nich.

Dla réznych etapoéw instalacji mozna dokonaé réznych wyboréw. Na przyktad instalacje mozna
zaczal z dyskietki, ale p6zniej dostarczy¢ reszty potrzebnych plikéw z dysku twardego.

W czasie instalacji system bedzie sie¢ zmienial: od matego, ograniczonego i mieszczacego sie
na RAM-dysku — do pelnego systemu Debian, zainstalowanego na dysku twardym. Jednym
z podstawowych zadan poczatkowych faz instalacji jest zwiekszenie iloéci obstlugiwanego przez
system sprzetu (na przyklad kart rozszerzen) i oprogramowania (np. protokotéow sieciowych i
sterownikow systemow plikow). Dzieki temu w pézniejszych fazach instalacji mozna korzystaé z
wiekszej iloéci zrodel plikéw niz wczedniej.

Dla wigkszosci ludzi najlatwiejsze bedzie uzycie zestawu ptyt CD. Jesli masz taki zestaw i Twoja
maszyna obstuguje tadowanie systemu bezposrednio z ptyty, to §wietnie! Po prostu wsun ptyte do
napedu, zrestartuj system i przejdz do nastepnego rozdziatu. Jedli okaze sie, ze ten standardowy
sposob instalacji nie dziala na Twojej maszynie, mozesz tu wrocié¢, aby sprobowaé¢ znalezé inne
jadro lub metode instalacji. W szczegolnosci nalezy zwroci¢ uwage na to, ze niektore zestawy
plyt zawieraja r6zne jadra na réznych ptytach, wiec moze okazacé sie, ze uda sie zatadowac system
z plyty innej niz pierwsza.

5.1 Przeglad procesu instalacji

Ten przeglad zwraca uwage na momenty, w ktorych nalezy wybraé¢ nosnik instalacyjny, lub
podjac¢ decyzje, ktora wplynie na to, ktore zrodla beda dostepne pdzniej. Instalacja sktada sie
z nastepujacych krokéow:

1. Zaladowanie systemu instalacyjnego.

2. Odpowiedzenie na kilka pytanii wstepnie konfigurujacych system.
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3. Wskazanie nosnika zawierajacego jadro i sterowniki.

4. Wybranie sterownikow do zatadowania.

5. Wskazanie nos$nika zawierajacego zrodto systemu podstawowego.
6. Restart system i zakonczenie konfiguracji.

7. Instalacja dodatkowych pakietéw z oprogramowaniem.

Podczas dokonywania wyboréw nalezy pamieta¢ o kilku rzeczach. Pierwsza dotyczy wyboru ja-
dra. Jadro, ktére wybierzesz do przeprowadzenia instalacji bedzie tym samym jadrem, ktorego
bedzie uzywal Twoj pelny system. Muisz wybra¢ odpowiedni pakiet sterownikéw, poniewaz
sterowniki zalezg od jadra. Ponizej znajduje sie krotki opis szczegbétow wyboru jadra, a doktad-
niej zestawu instalacyjnego.

Roézne jadra maja rézne mozliwodci obstugi sieci, wiec wybierajac konkretne jadro mozesz rozsz-
erzy¢ lub ograniczyé¢ mozliwosci wyboru Zrédet dla innych plikéw, zwlaszcza w poczatkowych
fazach instalacji.

Wreszcie — niektore sterowniki, ktore kazesz zaladowac, umozliwiaja obstuge réznych urzadzei
(np. kart sieciowych, kontrolerow dyskow twardych) lub systeméw plikow (np. NTFS lub NFS).
Dzieki zatadowaniu odpowiednich sterownikéw, w dalszych etapach instalacji bedzie mozliwe
wybranie dodatkowych Zrédel instalacyjnych.

5.2 Wyboér wlasciwego zestawu instalacyjnego

Wybér instalacji jest uzalezniony od posiadanego sprzetu. Wybierz odpowiedni katalog pod-—
architektury i przejrzyj znajdujaca sie tam dokumentacje.

Jedli tadujesz system z CD-ROM-—u, to pamietaj o tym, ze rézne plyty zawieraja rézne zestawy
instalacyjne. Wiecej informacji mozna znalez¢ w dokumentacji do Twojej ptyty. Details on
kernel arrangement for specific CDs needed.

5.3 Zroédla instalacji dla réznych etapow

Ten rozdzial opisuje jaki sprzet moze i zazwyczaj bedzie dziata¢ w réznych etapach instalacji.
Nie jest zagwarantowane, ze kazde urzadzenie opisanego typu bedzie dziatato z kazdym jadrem.
Na przyktad dyski RAID nie bedg dostepne jesli nie zainstaluje sie odpowiednich sterownikow.

5.3.1 Ladowanie poczatkowego systemu instalacyjnego

Zaladowanie systemu instalacyjnego jest jednym z najtrudniejszych etapéw instalacji. Nastepny
rozdzial opisuje dodatkowe szczegoly, ale do wyboru jest zazwyczaj
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e dyskietka ratunkowa (Rescue Floppy)
e CD-ROM, z ktérego mozna zatadowaé system

e sie, przy pomocy TFTP

5.3.2 Noéniki Zzrédlowe i etapy instalacji

Nastepujaca tabela wskazuje, ktorych zrédet mozna uzy¢ w kazdym z etapoéw instalacji. Kolumny
wskazuja poszczegolne etapy instalacji, sa uporzadkowane od lewej do prawej w kolejnosci, w
jakiej wystepuja. W kolumnie po prawej stronie sa wymienione sposoby pobierania plikow.
Puste pole oznacza, ze dany sposob nie jest obstugiwany w danym etapie instalacji, T oznacza,
ze jest, a P — ze tylko w niektoérych przypadkach.

tadowanie | Obraz jadra | Sterowniki | System podst. | Pakiety | noénik

| tftp

| dyskietki

| CD-ROM

| dysk twardy
|

|

|

I

NFS
LAN
PPP

oo A
< 1A
<o

Powyzsza tabela pokazuje na przyktad, ze PPP mozna uzy¢ tylko do sprowadzenia pakietow.

Zwroé uwage, ze system instalacyjny poprosi Cie o wskazanie zrodla obrazu jadra i sterownikow
tylko przy niektorych metodach instalacji. Jesli uruchomisz system z CD-ROM-—u, system insta-
lacyjny automatycznie wybierze jadro i sterowniki z ptyty. Wazne jest, ze zaraz po zatadowaniu
systemu z dyskietki mozna przetgczyé sie na lepsze Zrodto instalacyi . Nalezy jednak pamietac, ze
nie wolno pomieszaé¢ réznych zestawow instalacyjnych, na przyktad biorac dyskietke startowsa
dla jednej podarchitektury, a dyskietki ze sterownikami — dla inne;j.

Kolumna “Ladowanie” zawiera tylko litery P, poniewaz obstugiwane metody tadowania réznia
sie bardzo pomiedzy architekturami.

Wiersze “LAN” i “PPP” odnosza sie do Internetowych metod przenoszenia plikow (FTP, HTTP
itp.) przez Ethernet lub linie telefoniczng. Niektore jadra pozwalaja na wykorzystanie tych
sposobow wcezesniej. Eksperci moga takze wykorzystac te potaczenia do zamontowania dyskow
i przeprowadzenia innych operacji celem przyspieszenia catego procesu. Dostarczenie pomocy w
takich przypadkach jest poza zakresem tego dokumentu.

5.3.3 Zalecenia

Zdobadz zestaw ptyt CD Debian GNU /Linux. Zataduj z nich instalacje, o ile to mozliwe.
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Jedli jednak doczytales/doczytatas tak daleko, to prawdopodobnie nie bylo to mozliwe. Jesli
problemem bylo to, ze nie dalo sie zatadowaé systemu z plyty, mozna przy pomocy plikéw na
plycie utworzy¢ dyskietki startowe i z nich zatadowaé system, lub zrobi¢ to z innego systemu
operacyjnego.

Jedli i to nie jest mozliwe, mozesz wykorzysta¢ puste miejsce na partycji jakiegos systemu op-
eracyjnego. W poczatkowych fazach instalacji system jest w stanie odczytaé wiele réznych
systemow plikow. (Za wyjatkiem NTFEFS — konieczne jest uprzednie zaladowanie odpowied-
niego sterownika). Jesli moze przeczyta¢ Twoj system plikow, powinienes/powinnas pobraé z
sieci dokumentacje, obrazy dyskow startowych i narzedzia a takze archiwum ze sterownikami (w
postaci jednego pliku) i system podstawowy (takze w postaci jednego pliku). Zaladuj system
instalacyjny, a kiedy o nie zapyta, wskaz mu pliki, ktére pobrates/pobratas.

To sa tylko wskazowki. Powinno sie wybraé takie zrédla, jakie bedg najwygodniejsze. Dyskietki
nie s3 ani wygodnym, ani pewnym nos$nikiem, wiec radzimy ich uzywaé tylko w ostatecznodci.
Jednak w poréwnaniu z innymi sposobami tadowania systemu moga w pewnych przypadkach
dostarczy¢ najltatwiejszego sposobu na rozpoczecie instalacji, jedli Twoj system je obstuguje.

5.4 Opis plikéw systemu instalacyjnego

Ten rozdzial zawiera liste plikéw, ktére mozna znalezé w katalogu disks-arm. By¢ moze ich
pobranie w ogo6le nie bedzie konieczne. Zalezy to od wybranej przez Ciebie metody tadowania i
instalacji systemu podstawowego.

Wiekszosé z plikow to obrazy dyskietek, czyli pojedyncze pliki, ktére mozna zapisaé¢ na dyskietke.
Ich wielko$¢ zalezy oczywidcie od wielkosci dyskietki docelowej. Na przyktad na standardowa
dyskietke 3.5 calowa miedci sie 1.44MB danych. Jest to jedyny rozmiar dyskietek obstugiwany
przez Twoja architekture. Obrazy dyskietek 1.44MB znajduja sie w katalogu images-1.44.

Jedli do czytania tego dokumentu uzywasz przegladarki WWW na komputerze podtaczonym do
sieci, mozesz prawdopodobnie pobra¢ odpowiednie pliki zaznaczajac ich nazwy. W przypadku
przegladarki Netscape nalezy przytrzymadé klawisz SHIFT klikajac na URL aby pobra¢ plik.
Pliki mozna pobra¢ z URL-i w tym dokumencie lub z http://http.us.debian.org/debian/
dists/potato/main/disks-arm/current/ , albo odpowiedniego katalogu na dowolnym serwerze
lustrzanym Debiana (http://www.debian.org/distrib/ftplist ).

5.4.1 Dokumentacja

Podrecznik instalacji:

install.pl.txt

install.pl.html

install.pl.pdf Plik, ktory wlasnie czytasz, dostepny w formatach ASCIT, HTML lub PDF.

Strony podrecznika systemowego dla poszczegdlnych narzedzi do partycjonowania:
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fdisk.txt
cfdisk.txt Instrukcje uzytkownika dostepnych programoéw do partycjonowania.

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/basecont.txt
Lista zawartosci systemu podstawowego.

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/md5sum.txt Lista
sum kontrolnych MD5 dla plikéw binarnych. Jesli masz program md5sum, mozesz upewnic
sie, ze pliki nie sa uszkodzone uruchamiajac komende md5sum -v -c md5sum.txt .

5.4.2 PIliki potrzebne do zaladowania systemu instalacyjnego

Obrazy dyskietek ratunkowych (Rescue Floppy):

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/netwinder/images-1.44/resc

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/riscpc/images-1.44/rescue.
Dyskietke ratunkows (Rescue Floppy) wykorzystuje sie do przeprowadzania instalacji i
w przypadkach awaryjnych, na przyklad kiedy system nie chce sie zaladowaé z jakiego$
powodu. Dlatego zaleca sie utworzenie tej dyskietki nawet, jesli nie bedzie si¢ jej uzywato
do instalacji.

Obrazy dyskietki/tek z glownym systemem plikow:

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/netwinder/images-1.44/root

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/riscpc/images-1.44/root.bi
Ten plik zawiera obraz tymczasowego systemu plikow, ktory jest tadowany do pamieci po
uruchomieniu systemu z dyskietki ratunkowej. Uzywa sie go do instalacji z CD-ROM-u,
twardego dysku i dyskietek.

Jadro Linux:

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/netwinder/linux

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/riscpc/linux
Jest to obraz jadra Linux, uzywany do instalacji z twardego dysku i ptyt CD. Nie jest
potrzebny do instalacji z wykorzystaniem dyskietek.

Obrazy startowe TFTP

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/cats/tftpboot.img

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/netwinder/tftpboot.img
Obrazy startowe uzywane przy tadowaniu systemu z sieci, patrz ‘L.adowanie z TFTP’ na
B3 stronie. Ogdlnie moéwiac, zawieraja jadro Linux i system plikéw root.bin.
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5.4.3 Pliki sterownikow

Te pliki zawieraja moduly jadra (sterowniki) dla wszystkich urzadzen, ktore nie sa niezbedne do
zaladowania systemu. Aby moc uzy¢ odpowiednich moduléw nalezy zainstalowa¢ odpowiednie
archiwum ze sterownikami i wybraé¢ sterowniki, ktérych chcesz uzy¢.

Zwr6¢ uwage, ze archiwum ze sterownikami musi odpowiada¢ wybranemu uprzednio jadru.

Obrazy dyskietek ze sterownikami (Driver Floppies):

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/driver-1.bin
Sa to Obrazy dyskietek ze sterownikami.

Archiwum ze sterownikami

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/netwinder/drivers.tgz

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/riscpc/drivers.tgz
Jedli nie musisz uzywaé¢ dyskietek, wybierz jeden z tych plikow.

5.4.4 PIliki z systemem podstawowym

“System podstawowy Debiana” to zbiér najbardziej podstawowych pakietéw koniecznych do
uruchomienia Debiana w zwykly sposob. Po zainstalowaniu i skonfigurowaniu systemu podsta-
wowego mozna zainstalowac¢ setki innych pakietéw dodatkowych.

Obrazy systemu podstawowego:

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/base2_2.tgz

lub

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-1.bin

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-2.bin

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-3.bin

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-4.bin

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-5.bin
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http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-6.bin
http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-7.bin
http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-8.bin
http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-9.bin
http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-10.bin

http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/images-1.44/base-11.bin
Te pliki zawieraja system podstawowy, ktéry jest instalowany na partycji Linuksa w cza-
sie instalacji. Jest to podstawowe minimum potrzebne do zainstalowania reszty pakietow.
Pliku http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/base2_
2.tgz uzywa sie do instalacji z nosnika innego niz dyskietki, tj. CD-ROM-u, dysku
twardego lub NFS.

5.4.5 Narzedzia
http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/dosutils/rawrite2.exe

Jest to program DOS-owy stuzacy do zapisania obrazu na dyskietke. Nie powinno sie ko-
piowac¢ obrazéw na dyskietke, ale zapisa¢ w “surowy” sposob.

Teraz zajmiemy sie szczegbtami poszczeg6lnych metod instalacji. Dla wygody sa utozone w
takiej kolejnodci, jak rzedy w tabeli opisujacej rézne Zrodta instalacji.

5.5 TFTP

FLadowanie systemu z sieci wymaga posiadania potaczenia sieciowego obstugiwanego przez dyski-
etki instalacyjne, serwera RARP lub BOOTP i serwera TFTP. Ta metoda instalacji jest opisana
w rozdziale ‘Ladowanie z TFTP’ na B3l stronie.

5.6 Dyskietki

5.6.1 Niezawodno$é dyskietek

Najwiekszym problemem dla instalujacych Debiana po raz pierwszy jest zawodnos¢ dyskietek.

Dyskietka ratunkowa sprawia najwieksze problemy, poniewaz jest czytana bezposdrednio przez
sprzet, przed uruchomieniem Linuksa. Czesto sprzet nie czyta dyskietek tak dobrze jak sterownik
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dysku Linuksa i moze zatrzymadé sie nagle bez wypisania zadnego komunikatu btedu, jesli
przeczyta nieprawidtowe dane. Moga tez pojawi¢ sie problemy z dyskietkami ze sterownikami
oraz z systemem podstawowym., z ktérych wiekszo$¢ objawia sie wypisaniem mnoéstwa komu-
nikatow o btedach wejscia/wyjscia dysku.

Jedli instalacja zatrzymuje sie na jednej z dyskietek, nalezy w pierwszej kolejnosci ponownie po-
bra¢ z sieci dany obraz i zapisa¢ go na inng dyskietke. Samo ponowne sformatowanie poprzedniej
dyskietki moze nie wystarczy¢, nawet jesli zostata sformatowana i zapisana bez btedéw. Czasem
mozna sprobowaé zapisa¢ dang dyskietke na innym komputerze.

Jeden z uzytkownikow zglosit, ze musial zapisaé dyskietke trzy razy zanim zadziatata.

Inni uzytkownicy zgtaszali, ze czasem wystarczy sprobowaé zaladowaé¢ dang dyskietke kilka
razy restartujac pomiedzy probami komputer. Wszystko to z powodu wadliwego sprzetu lub
firmowego oprogramowania urzadzen.

5.6.2 Ladowanie systemu z dyskietek

F.adowanie systemu z dyskietek jest obstugiwane przez wiekszos¢ platform.

Aby zaladowa¢ system z dyskietek po prostu pobierz obrazy dyskietek: ratunkowej (Rescue
Floppy) i sterownikow (Driver Floppies).

Jesli bedzie to konieczne, mozesz takze zmodyfikowac¢ dyskietke ratunkows; patrz ‘Zamiana jadra
na dyskietce Rescue Floppy’ na p7] stronie.

W tej architekturze system plikéw nie zmiescit sie na dyskietce ratunkowej, wiec na osobna
dyskietke musisz tez zapisa¢ obraz systemu plikow. Tworzy si¢ ja tak samo, jak inne dyskietki.
Po zaladowaniu z dyskietki ratunkowej jadro poprosi Cie o dyskietke z systemem plikow. Wsun
ta dyskietke do napedu i wcisnij Enter.

5.6.3 Instalacja systemu podstawowego z dyskietek

UWAGA: Nie jest to zalecana metoda instalacji Debiana, poniewaz dyskietki sg czesto zawodnym
nosnikiem danych. Tej metody nalezy uzy¢ jesli nie masz zadnych wolnych systemoéw plikow na
dysku.

Wykonaj nastepujace kroki:

1. Zdobadz nastepujace obrazy dyskietek (pliki te sa opisane doktadniej w rozdziale ‘Opis
plikow systemu instalacyjnego’ na £2] stronie):

obraz dyskietki ratunkowej

obrazy dyskietek ze sterownikami

obrazy dyskietek z systemem podstawowym, tzn., base-1.bin, base-2.bin, itd.

obraz gtéwnego systemu plikow
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2. Zgromadz odpowiednig ilos¢ dyskietek na wszystkie obrazy, ktore musisz zapisac.

3. Utworz dyskietki, jak to opisano w rozdziale ‘T'worzenie dyskietek z obrazéw’ na biezacej
stronie.

4. Wsun dyskietke ratunkowg do napedu i zrestartuj komputer.

5. Przejdz do rozdzialu ‘Uruchamianie systemu instalacyjnego’ na §T]stronie.

5.6.4 Tworzenie dyskietek z obrazéw

Obraz dyskietki to plik zawierajacy cata zawarto$¢ dyskietki w surowej postaci. Obrazu dyskietki
(np. rescue.bin) nie mozna po prostu skopiowaé na dyskietke. Nalezy do tego celu uzy¢
specjalnego programu, ktory zapisze je w surowym trybie. Jest to konieczne, poniewaz obrazy
sg surowym przedstawieniem zawartosci dyskietki.

Istniejg rozne techniki tworzenia dyskietek z obrazéw zalezne od Twojej platformy. Ten rozdzial
opisuje jak utworzy¢ dyskietki z obrazow dla réznych platform.

Niezaleznie od uzywanej metody nalezy pamieta¢ o zabezpieczeniu dyskietki po jej zapisaniu,
aby uchroni¢ ja przed przypadkowym zniszczeniem.

Zapisywanie obrazu na dyskietke w systemie Linux lub UNIX

Aby zapisaé¢ obrazy na dyskietki, prawdopodobnie bedzie konieczne uzyskanie uprawnieri admin-
istratora. Wsun pusta dyskietke do napedu i wydaj komende

dd if=plik of=/dev/fd0 bs=1024 conv=sync ; sync

gdzie plik to nazwa jednego z obrazow. /dev/fd0 to zazwyczaj nazwa pierwszego napedu dyski-
etek, moze by¢ inna w Twojej stacji roboczej (w systemie Solaris bedzie to /dev/£d/0). Komenda
ta moze sie zakoriczy¢ przed zapisaniem dyskietki przez system, wiec przed wyjeciem dyski-
etki zaczekaj na zgaszenie sie diody sygnalizujacej prace napedu. W niektorych systemach do
wysuniecia dyskietki konieczne jest wydanie specjalnej komendy (w systemie Solaris — eject).

Niektére systemy probuja automatycznie zamontowaé dyskietke po jej wsunieciu do napedu.
Mozliwe, ze bedzie konieczne wytaczenie tej opcji zanim system pozwoli na zapisanie dyskietki
w trybie surowym. Niestety w ro6znych systemach réznie sie to robi. W systemie Solaris mozna
obejé¢ zarzadzanie wolumenami aby uzyskaé¢ surowy dostep do dyskietki. Najpierw sprawdz czy
dyskietka jest montowana automatycznie (uzyj volcheck lub odpowiadajacej mu komendy w
managerze plikow). Nastepnie uzyj podanej powyzej komendu dd, zamien tylko /dev/£d0 na
/vol/rdsk/nazwa_ dyskietki, gdzie nazwa_ dyskietki jest nazwa nadana w czasie formatowania
(lub unnamed_floppy, jesli nie nadano jej nazwy). Wylacz vold. W przypadku innego systemu
zapytaj administratora.
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Zapisywanie obrazéw w systemach DOS, Windows lub OS/2

W katalogu z obrazami znajdziesz program rawrite2.exe. Jest tam rowniez plik rawrite2.txt
opisujacy sposéb uzycia programu rawrite2.

Aby zapisaé¢ zapisa¢ obraz dyskietki najpierw uruchom DOS. Przy probie uzycia rawrite2 z
okna DOS w Windows moze pojawi¢ sie wiele probleméw. Podwoéjne klikanie na rawrite2 w
Explrorerze Windows takze nie dziata. Jedli nie wiesz jak zatadowaé¢ DOS, nacisnij F8 w czasie
startu Windows.

Po zatadowaniu DOS—u, uzyj komendy

rawrite2 -f plik -d naped

gdzie plik to jeden z obrazéw a maped to “a:” lub “b:”, w zaleznosci od tego, ktérego napedu
UZywasz.

Zapisywanie obrazow na Atari

W katalogu z obrazami znajdziesz program http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/
main/disks-arm/current/rawwrite.ttp . Uruchom go klikajac dwa razy na ikonie programu
i wpisz nazwe obrazu, ktéry chcesz zapisac.

Zapisywanie obrazéw na Macintoshu

Nie istnieje aplikacja dla MacOS pozwalajaca na zapisanie obrazéw mac/images-1.44/rescue.
bin imac/images-1.44/driver.bin na dyskietki (zreszta nie byto by sensu tego robi¢, poniewaz
i tak nie daloby sie z nich zaladowaé systemu ani zainstalowa¢ jadra ani modultéw). Jednak pliki
te sa potrzebne do instalacji systemu operacyjnego i modutéw w poézniejszym etapie.

Zwro¢ uwage przy przenoszeniu plikow na maszyne. Pliki z rozszerzenie, .bin lub .tgz zawsze
musza by¢ przenoszone w trybie binarnym.

5.7 CD-ROM

Fadowanie systemu z CD-ROM-u jest jednym z najtatwiejszych sposobéw na zainstalowanie
systemu. Jesli nie masz szczescia i jadro na CD-ROM-ie nie dziala w Twoim przypadku, musisz
skorzysta¢ z innej techniki.

Instalacja z CD-ROM-u jest opisana w rozdziale ‘Ladowanie i/lub instalacja z CD-ROM-u’ na
B3 stronie.

Zwr6¢ uwage, ze niektore napedy CD moga wymagaé specjalnych sterownikéw, wiec beda
niedostepne we wczesnych etapach instalacji.
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5.8 Dysk twardy

Ladowanie z instniejacego systemu operacyjnego jest czesto najwygodniejsze. W przypadku
niektérych systemoéw jest to jedyny obstugiwany sposéb instalacji. Metoda ta jest opisana w
rozdziale ‘t.adowanie z twardego dysku’ na BZ] stronie.

Pliki na twardym dysku mogg by¢ niedostepne we wczesnych fazach instalacji z powodu egzo-
tycznego sprzetu lub systemu plikéw. Jedli nie sa obstugiwane przez Linuksa, moga nie by¢
dostepne nawet pod sam koniec!

5.9 Instalacja z NFS

7 powodu natury tej metody instalacji tylko system podstawowy i dodatkowe pakiety moga by¢
zainstalowane przez NFS. Konieczne jest posiadanie lokalnie dyskietki ratunkowej i ze sterown-
ikami. Aby zainstalowac¢ system przez NFS jest konieczne przejscie przez zwykly instalacje, jak
to opisano w ‘Poczatkowa konfiguracja systemu przy uzyciu programu dbootstrap’ na 7 stronie.
Nie zapomnij zaladowa¢ modutu (sterownika) dla swojej karty Ethernet, a takze modutu systemu
plikéw dla NFS.

Kiedy dbootstrap poprosi Cie o wskazanie systemu podstawowego (“‘Instalacja systemu pod-
stawowego”’ na [ stronie), powinienes/powinnas wybrac¢ NFS.
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Rozdzial 6

Uruchamianie systemu instalacyjnego

Ten rozdzial rozpoczyna sie ogélnym opisem tadowania systemu Debian GNU/Linux, a nastepnie
przedstawia doktadne informacje na temat kazdego ze sposobéw tadowania i konczy sie radami
uzytecznymi w razie problemoéw.

6.1 Argumenty ladowania

Parametry tadowania jadra Linux zazwyczaj uzywane s3 do upewnienia sie, ze urzadzenia
peryferyjne dzialajay poprawnie. W wiekszosci wypadkéw jadro moze samo wykryé informa-
cje dotyczace urzadzen zewnetrznych. Jednak w niektorych wypadkach bedziesz musiat/musiata
troche jadru pomoc.

Pelne informacje na temat parametréow tadowania mozna znalez¢ w Linux BootPrompt HOWTO
(http://www.linuxdoc.org/HOWTO/BootPrompt-HOWTO.html ); ten rozdzial zawiera tylko szkic
najistotniejszych parametrow.

Jedli uruchamiasz system po raz pierwszy, sprobuj wykorzysta¢ domyslne parametry (tzn. nie

probuj ustawia¢ zadnych argumentoéw) i zobacz czy dziata poprawnie. Prawdopodobnie nie

bedzie zadnych probleméw. Jesli jednak jakies sie pojawia, sprobuj uruchomié komputer ponownie
i poszukaé¢ dodatkowych parametréow, ktore poinformuja system o Twoim sprzecie.

Kiedy jadro taduje sie, na poczatku procesu tadowania powinien pojawi¢ sie komunikat Memory:
dostepna k/catkowitak available. catkowita powinna odpowiada¢ wyrazonej w kilobajtach
catkowitej dostepnej ilosci pamieci w systemie. Jesli tak nie jest, musisz uzy¢ parametru
mem=ram, gdzie ram jest iloécia dostepnej pamieci z dodang litera “k” oznaczajaca kilobajty,
lub “m” — megabajty. Na przyktad zaré6wno mem=65536k jak i mem=64m oznaczaja 64MB RAM.

Jedli masz czarno—biaty monitor, uzyj argumentu mono. W przeciwnym wypadku system insta-
lacyjny domyslnie uzyje koloréw.

Jedli tadujesz system uzywajac konsoli szeregowej jadro zazwyczaj samo to wykryje. Jedli do
komputera jest podlaczona karta graficzna (framebuffer) i klawiatura, by¢ moze bedzie konieczne
dodanie parametru console=urzgdzenie , gdzie urzgdzenie jest portem szeregowym — zazwyczaj
“ttyS0”.
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Jak nadmieniono powyzej, pelne informacje na temat parametréw tadowania mozna znalezé w
Linux BootPrompt HOWTO (http://www.linuxdoc.org/HOWT0/BootPrompt-HOWTO.html ), w
tym rady dotyczace rzadko spotykanego sprzetu. Czeste problemy opisane sg ponizej w rozdziale
‘Co zrobi¢ w przypadku problemu?’ na B6| stronie.

6.1.1 Argumenty dbootstrap

System instalacyjny rozpoznaje kilka argumentow, ktére moga sie okazaé pomocne.

quiet System instalacyjny pominie prosby o potwierdzenie i sprobuje samodzielnie wykonaé
wlasciwe czynnosci. Jesli znasz system instalacyjny, jest to dobra metoda na wyciszenie
procesu.

vebose Zadawa] jeszcze wiecej pytan niz zwykle.

debug Generuj dodatkowe komunikaty do dziennika systemowego (patrz ‘Uzywanie powtloki i
przegladanie dziennika systemowego’ na B7]stronie), w tym wszystkie uruchamiane komendy.

bootkbd=... Wybierz wczesniej klawiature, ktorej chcesz uzy¢, na przyktad bootkbd=qwerty/pl

mono Uzyj trybu monochromatycznego, zamiast kolorowego

6.2 Interpretacja komunikatéw startowych jadra

Podczas startu mozesz zobaczy¢ wiele komunikatow typu can’t find something (nie mozna
znalezé czegos), lub something not present (czego$ nie ma), can’t initialize something
(nie mozna zainicjalizowa¢ czego$), lub nawet this driver release depends on something
(ta wersja sterownika wymaga czegos). Wiekszo$¢ tych komunikatow jest nieszkodliwa. Widzisz
je, powiewaz jadro do systemu instalacyjnego jest zbudowane tak, aby dziatalo na komputer-
ach z wieloma réznymi urzadzeniami peryferyjnymi. Oczywiscie zaden komputer nie bedzie
zawieral wszystkich mozliwych urzadzen, wiec system operacyjny wypisze kilka komunikatow
ostrzegawczych gdy szuka urzadzen, ktérych nie posiadasz. Mozesz takze zauwazy¢, ze system
zatrzymuje sie na chwile. Dzieje sie tak, gdy jadro czeka na odpowiedZ urzadzenia, ktérego nie
ma w systemie. Jesli uwazasz, ze czas startu systemu jest nie do przyjecia, mozesz po instalacji
utworzy¢ wlasne jadro (patrz ‘Kompilowanie nowego jadra’ na §4] stronie).

6.3 ladowanie z twardego dysku

W pewnych przypadkach mozna chcie¢ zatadowa¢ Linuksa z innego systemu operacyjnego.
Mozesz takze zaladowaé system instalacyjny w inny sposob, ale zainstalowaé system podsta-
wowy 7 dysku.
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6.3.1 Instalacja z partycji Linuksa

Mozesz zainstalowaé Debiana takze z partycji ext2 lub Minix. Ten sposéb moze by¢ odpowiedni
na przyktad w przypadku zamiany zainstalowanej dystrybucji Linuksa na Debiana.

Nalezy zwroci¢ uwage, ze partycja z ktdrej instalujesz nie powinna by¢ jedna z partycji na ktorg
instalujesz Debiana (np. /, /usr, /1ib, itd.).

Aby zainstalowaé z istniejacej juz partycji Linuksa postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

1. Sprowadz nastepujace pliki i umiesé je w katalogu na istniejacej partycji Linuksa:

e obraz dyskietki Rescue Floppy patrz ‘Pliki potrzebne do zaladowania systemu insta-
lacyjnego’ na P3| stronie

e jedno z archiwow Driver Floppies z ‘Pliki sterownikéw’ na £4]stronie

e http://http.us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/base2_
2.tgz

2. Mozesz uzy¢ dowolnej metody tadowania podczas instalacji z partycji. Ponizsze instrukcje
zaktadaja, ze korzystasz z dyskietek, ale mozna uzy¢ dowolnej metody.

3. Utworz dyskietke Rescue Floppy jak to opisano w ‘Tworzenie dyskietek z obrazéw’ na
21 stronie. Zwro¢ uwage, ze nie bedzie potrzebna dyskietka Driver Floppies.

4. Wsun dyskietke Rescue Floppy do napedu i zrestartuj komputer.

5. Przejdz do rozdziatu ‘Poczatkowa konfiguracja systemu przy uzyciu programu dbootstrap’

na B4 stronie.

6.4 Ladowanie i/lub instalacja z CD-ROM-u

Jedli posiadasz ptytke, z ktorej mozna zatadowaé system i jesli Twoja architektura obshuguje
tadowanie systemu z CD-ROM-—u nie beda potrzebne zadne dyskietki. Czasem wystarczy wsunaé
plyte do napedu i zrestartowa¢ komputer.

Nawet jesli nie mozesz zatadowaé systemu z CD-ROM-u, mozesz zainstalowaé z niego pod-
stawowy system Debiana. Po prostu zataduj system instalacyjny z dowolnego innego nosnika,
a kiedy nadejdzie moment instalacji systemu podstawowego lub dodatkowych pakietéw wskaz
CD-ROM jak to opisano w rozdziale “‘Instalacja systemu podstawowego”’ na 45]stronie.

6.5 Yadowanie z TFTP

Musisz skonfigurowaé serwer RARP, serwer BOOTP i serwer TFTP.

Protokot RARP (Reverse Address Resolution Protocol) to jedna z metod na wskazanie klientowi
jakiego adresu IP ma uzy¢. Innym sposobem jest uzycie protokotu BOOTP. BOOTP to protokot
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IP, ktory informuje komputer o jego wtasnym adresie IP oraz gdzie w sieci moze znalezé obraz
startowy.

Protokotu TETP (Trivial File Transfer Protocol) uzywa sie aby przekaza¢ obraz startowy klien-
towi. Teoretycznie mozna uzy¢ dowolnego serwera obslugujacego ten protokédt, na dowolnej
platformie. W przykltadach w tym rozdziale podamy komendy dla systeméw SunOS 4.x, SunOS
5.x (in. Solaris), i GNU/Linux.

6.5.1 Konfiguracja serwera RARP

Aby skonfigurowaé serwer RARP, musisz zna¢ adres Ethernet klienta (in. adres MAC). Jesli
go nie znasz, mozesz zaladowaé system uzywajac trybu “ratunkowego” (np. z dyskietki Rescue
Floppy) i uzy¢ komendy /sbin/ifconfig ethO.

W systemie GNU /Linux trzeba wypelni¢ tablice RARP jadra. Aby to zrobi¢, wykonaj

/sbin/rarp -s mnazwa-klienta adres-ethernet-klienta
/usr/sbin/arp -s adres-ip-klienta adres-ethernet-klienta

Jegdli zobaczysz komunikat SIOCSRARP: Invalid argument , prawdopodobnie konieczne bedzie
zaladowanie modutu RARP jadra, lub skompilowanie jadra z obstuga RARP. Sprobuj uzyé
komendy modprobe rarp, a nastepnie ponownie komendy rarp.

W SunOS musisz umiesci¢ sprzetowy adres Ethernet klienta w bazie danych “ethers” (albo w
pliku /etc/ethers, albo w NIS/NIS+) i bazie “hosts”. Nastepnie nalezy uruchomié daemona
RARP. W SunOS 4, nalezy w tym celu wykonaé (jako root) komende: /usr/etc/rarpd -a; w
SunOS 5 — /usr/sbin/rarpd -a.

6.5.2 Konfiguracja serwera BOOTP

W systemie GNU /Linux sa dostepne dwa serwery BOOTP: CMU bootpd i ISC dhcpd, znajdu-
jace sie w pakietach bootp i dhcp w systemie Debian GNU/Linux.

Aby uzy¢ serwera CMU bootpd, nalezy usuna¢ komentarz sprzed odpowiedniej linii (lub doda¢
ja) w /etc/inetd.conf. W systemie Debian GNU/Linux mozesz wykona¢ w tym celu polece-
nie update-inetd --enable bootps, a nastepnie /etc/init.d/inetd reload . W przypadku
innego systemu, odpowiednia linia powinna wyglada¢ nastepujaco:

bootps dgram udp wait root /usr/sbin/bootpd bootpd -i -t 120

Teraz nalezy utworzy¢ plik /etc/bootptab file. Ma on format starych dobrych plikéw BSD
printcap(5), termcap(5), i disktab(5). Wiecej informacji zawiera strona podrecznika syste-
mowego bootptab(5) . W przypadku CMU bootpd musisz znaé¢ adres sprzetowy (MAC) klienta.

W przeciwienistwie do niego konfiguracja BOOTP w przypadku serwera ISC dhcpd jest na
prawde tatwa, poniewaz traktuje klientéw BOOTP jako szczegblny przypadek klientéw DHCP.
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Nie musisz zna¢ adresu sprzetowego (MAC) klienta, chyba, ze chcesz poda¢ dodatkowe opcje,
jak nazwa pliku obrazu startowego lub $ciezke katalogu gléwnego NFS w zalezno$ci od klienta,
albo chcesz nadawa¢ maszynom statyczne adresy IP uzywajac BOOTP i/lub DHCP. Po prostu
dodaj komende allow bootp do bloku konfiguracyjnego podsieci zawierajacej klienta i zrestartu]
dhcpd przy pomocy komendy /etc/init.d/dhcpd restart .

6.5.3 Wlaczanie serwera TFTP

Najpierw nalezy wtaczy¢ serwer tftpd. Umozliwia to nastepujaca linia w /etc/inetd.conf:
tftp dgram udp wait root /usr/etc/in.tftpd in.tftpd -1 /tftpboot

Zobacz do tego pliku i zapamietaj katalog, ktory wystepuje jako argument programu in.tftpd;
bedzie on potrzebny pézniej. Argument -1 pozwala niektérym wersjom in.tftpd zapisywad
wszystkie zadania do dziennika systemowego; przydaje sie to przy diagnozowaniu probleméw z
tadowaniem. Jedli konieczna byta modyfikacja /etc/inetd.conf, musisz o tym powiadomié¢ dzi-
alajacy proces inetd. W przypadku systeméw Debian uruchom /etc/init.d/netbase reload
(w przypadku wersji potato/2.2 i nowszych uzyj komendy /etc/init.d/inetd reload . W przy-
padku innych systeméw znajdz identyfukator procesu inetd i wykonajkill -HUP <dentyfikator .

6.5.4 Przenoszenie obrazéw TFTP na miejsce

Nastepnie nalezy umiesci¢ potrzebny obraz startowy (patrz ‘Opis plikow systemu instalacyjnego’
na P7 stronie w katalogu startowym tftpd. Ogoélnie moéwiac bedzie to katalog /tftpboot.
Nastepnie nalezy utworzy¢ dowigzanie od tego pliku do pliku, ktérego tftpd uzyje do startu
danego klienta. Niestety nazwe tego pliku okresla klient TFTP i nie istnieja powszechne stan-
dardy.

Czesto klient bedzie szukal pliku o nazwie ip—klienta—szestnastkowoarchitektura—klienta . Aby
obliczy¢ ip-klienta—szestnastkowo nalezy wzia¢ kazdy z bajtéw adresu IP klienta i zamienié¢ na
notacje szestnastkowa. Jesli masz pod reka maszyne z programem bc, mozesz go uzy¢ do tego
celu. Wpisz obase=16 aby ustawi¢ szestnastkowa notacje wyniku, a nastepnie wprowadz osobno
kazda czes¢ adresu. Jesli chodzi o architektura—klienta, sprobuj kilku réznych wartosci.

Kiedy juz okreglisz nazwe pliku, utwoérz dowiazanie w ten sposdéb: 1n /boot/tftpboot.img
/boot/nazwa-pliku .

Teraz powinienes/powinnas by¢ w stanie uruchomié¢ system.

NOT YET WRITTEN

6.5.5 Installing with TFTP and NFS Root

It is closer to “tftp install for lowmem. ..” because you don’t want to load the ramdisk anymore
but boot from the newly created nfs—root fs. You then need to replace the symlink to the
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tftpboot image by a symlink to the kernel image (eg. linux—a.out). My experience on booting
over the network was based exclusively on RARP /TFTP which requires all daemons running on
the same server (the sparc workstation is sending a tftp request back to the server that replied
to its previous rarp request). However, Linux supports BOOTP protocol, too, but I don’t know
how to set it up :—(( Does it have to be documented as well in this manual?

6.6 Co zrobi¢ w przypadku problemu?

Jedli pojawia sie problemy i jadro zatrzymuje sie w czasie tadowania, nie wykrywa urzadzen, ktore
sa w systemie lub napedy nie s3 poprawnie rozpoznawane, najpierw nalezy sprobowa¢ podad
parametry tadowania, jak zostalo to opisane w rozdziale ‘Argumenty ladowania’ na §I]stronie.

Problemy mozna czesto rozwigzaé¢ wyjmujac z komputera dodatkowe urzadzenia i prébujac uru-
chomié¢ komputer jeszcze raz.

Jedli nadal masz problemy, prosimy o przystanie zgtoszenia bledu. Wyslij list elektroniczny na
adres <submit@bugs.debian.org>. Musisz zalaczy¢ nastepujace linie na samym poczatku listu:

Package: boot-floppies
Version: wersja

Zamiast wersja wpisz numer wersji systemu instalacyjnego, ktorej uzywates/uzywatas. Jesli nie
znasz numeru wersji, wpisz w to miejsce date sprowadzenia z sieci i dodaj dystrybucje, ktérej
dotyczy system instalacyjny (np. “stable”, “frozen”).

Powinienes/powinnag takze zamiesci¢ w zgloszeniu nastepujace informacje:

architecture: arm

model: producent sprzetu © model

memory: 1108¢ pamiect RAN

scsi: kontroler SCSI, jesli go postiadasz

cd-rom: model CD-ROM-u ¢ typ interface’u, np., ATAPI
network card: karta sieciowa, jedli jg posiadasz

pcmciac szczegoty na temat jakichkolwiek urzgdzen PCMCIA

W zaleznoéci od typu bledu dobrze jest tez zglosi¢ czy instalujesz na dysk IDE czy SCSI, czy
posiadasz inne urzadzenia zewnetrzne takie jak karta dzwiekowa, oraz podaé¢ pojemnosé dysku
i model karty grafiki.

Opisz takze na czym polega problem, widoczne komunikaty jadra w przypadku jego zatrzymania
sie. Opisz kroki, ktore doprowadzity system do stanu, w ktérym wystapil btad.
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Rozdzial 7

Poczatkowa konfiguracja systemu przy
uzyciu programu dbootstrap

7.1 Wprowadzenie do dbootstrap

dbootstrap to program uruchamiany po zatadowaniu systemu instalacyjnego. Jest on odpowiedzialny
za poczatkowy konfiguracje systemu i instalacje “systemu podstawowego”.

Gléwnym zadaniem programu dbootstrap, oraz gléwnym celem poczatkowej konfiguracji sys-
temu, ktéra przeprowadzisz, jest ustawienie pewnych podstawowych elementéw systemu. Przy
jego pomocy taduje sie konieczne “moduty jadra”, czyli sterowniki dotaczane do jadra w odpowied-
nim momencie. Modutami sg sterowniki urzadzen pamieci masowych, kart sieciowych, obstuga
jezykow oraz obstuga innych urzadzen zewnetrznych, ktorych obstuga nie zostata wbudowana w
jadro, ktore wybrates/wybralas.

Przy pomocy dbootstrap wykonuje sie tez takie czynnosci jak partycjonowanie i formatowanie
dysku, jak i konfiguracje urzadzen sieciowych. Konfiguracja tych elementéw systemu odbywa sie
na poczatku, poniewaz czesto jest to konieczne do poprawnego dzialania systemu.

dbootstrap jest prosta aplikacja z interfejsem znakowym, zaprojektowang do dziatania w r6znych
sytuacjach (na przyktad do instalacji przez polaczenie szeregowe). Jest tatwy w uzyciu. Poprowadzi
Cie przez instalacje krok po kroku. Mozesz takze wroci¢ i powtdrzy¢ niektére kroki, jesli
popetnisz blad.

W programie dbootstrap mozna poruszaé sie przy pomocy klawiszy strzaltek, klawisza FEnter
oraz Tab.

7.1.1 Uzywanie powloki i przegladanie dziennika systemowego

Jegli jestes doswiadczonym uzytkownikiem UNIX-a lub Linuksa, nacisnij Lewy Alt-F2 aby prze-
nies¢ sie do drugiej konsoli wirtualnej. W tym celu nalezy nacisnaé¢ w tym samym momencie
klawisz Alt po lewej stronie klawisza “space” i klawisz funkcyjny F2. Po zmianie konsoli nalezy
nacisna¢ klawisz Enter, co spowoduje uruchomienie powtoki ash, ktéra jest klonem powloki
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Bourne’a. W tym momencie system dziala z RAM-dysku i jest dostepny ograniczony zestaw
narzedzi. Mozna zobaczy¢ ich liste wpisujac polecenie 1ls /bin /sbin /usr/bin /usr/sbin .
Aby wykona¢ wszystkie potrzebne czynnosci nalezy uzywa¢ odpowiednich pozycji w menu —
powtloka i komendy sg udostepnione tylko na wypadek ktopotéw. W szczegdlnodci nalezy uzywac
menu w celu aktyacji partycji wymiany, poniewaz system instalacyjny nie jest w stanie wykry¢,
ze zrobiono to z powtloki. Naci$nij Lewy Alt—F1 aby powro6ci¢ do menu. Linux udostepnia do 64
konsol wirtualnych, ale dyskietka Rescue Floppy uzywa tylko kilku z nich.

Komunikaty btedow sa przekierowywane na trzecia konsole wirtualng (inaczej tty3). Mozna
dosta¢ sie na nig naciskajac Lewy All-F3 (przytrzymac klawisz Alt i nacisna¢ klawisz funkcyjny
F3), a powrdci¢ do dbootstrap przy pomocy Lewy Alt-F1.

Komunikaty te mozna tez znalez¢ w /var/log/messages. Po zakonczeniu instalacji plik ten jest
kopiowany do /var/log/installer.log w nowym systemie.

7.2 “Uwagi dotyczace wydania”

Pierwszy ekran, ktory zobaczysz po starcie dbootstrap to “Uwagi dotyczace wydania”. Ekran ten
przedstawia wersje boot-floppies, ktorej wladnie uzywasz i krotko przedstawia rozwijajacych
Debiana.

7.3 “Gléwne menu procedury instalacyjnej systemu Debian GNU /Linux”

Mozesz zobaczy¢ okienko dialogowe z napisem “Program instalacyjny rozpoznaje aktualny stan
instalacji aby okregli¢ kolejny etap.” W przypadku niektérych systeméw zniknie ono zbyt szy-
bko, aby je odczyta¢. Bedziesz je widzie¢ pomiedzy etapami gtéwnego menu. Program instala-
cyjny, dbootstrap, bedzie sprawdzaé stan systemu przed kazdym krokiem. Dzieki temu mozna
zrestartowac instalacje nie tracac wykonanej juz pracy. Jesli bedziesz musiat/musiata przerwac
instalacje w samym $rodku, to przy nastepnej proébie konieczne bedzie tylko skonfigurowanie
klawiatury, ponowne aktywowanie partycji wymiany i ponowne zamontowanie zainicjalizowanych
wczesniej partycji. Wszystkie inne czynnoéci, ktére byly wykonane zostana zapamietane i nie
trzeba ich bedzie powtarzac.

Podczas catej instalacji bedzie widoczne gltéwne menu, zatytulowane “Gléwne menu procedury
instalacyjnej systemu Debian GNU/Linux”. Pozycje u gory menu beda zmienialy sie odzwier-
ciedlajac postep w instalacji. Phil Hughes napisal w Linux Journal (http://www.linuxjournal.
com/), ze nawet kur¢ mozna by nauczy¢ instalowa¢ Debiana! Chodzilo mu o to, ze instalacja
polega gtownie na stukaniu w klawisz Enter. Na pierwszej pozycji w menu instalacyjnym jest
zawsze czynnod¢, ktora powinno sie wykona¢ wnioskujac na podstawie tego, co juz zostato zro-
bione. Pozycja ta jest zatytulowana “Dalej”.
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7.4 “Konfiguracja klawiatury”

Przesuni podswietlenie na pozycje “Dalej” i nacisnij klawisz Enter aby przejs¢ do menu konfigu-
racji klawiatury. Wybierz klawiature odpowiadajaca Twojemu jezykowi lub cos podobnego, jesli
nie jest dostepny typ, ktory chciatbys/chciataby$ wybrac.[|] Po zainstalowaniu systemu bedzie
mozna wybra¢ klawiature sposrod wiekszej ilogci ustawien (w tym celu nalezy jako root uru-
chomi¢ program kbdconfig po zakoriczeniu instalacji).

Przesun podswietlenie na wybrang pozycje i naciénij Enter. Do przesuwania podswietlenia uzyj
klawiszy strzalek — sa w tym samym miejscu we wszystkich uktadéw klawiatury.

Jesdli instalujesz system na bezdyskowej stacji roboczej mozesz pominaé kilka nastepnych krokow,
poniewaz nie istnieja zadne lokalne dyski, ktére mozna by podzielic. W tym przypadku nastep-
nym krokiem bedzie “‘Konfiguracja sieci”’ na {]stronie. Po nim system instalacyjny poprosi Cie
0 zamontowanie gtéwnej partycji NFS — patrz rozdziat “‘Zamontowanie uprzednio przygotowane;j

partycji”’ na [f] stronie.

7.5 Ostatnia szansa!

Powiedzieliémy Ci, aby zrobi¢ kopie zapasowe dyskéw? Nadchodzi pierwsza okazja na omytkowe
wykasowanie zawartosci wszystkich dyskéw i zarazem ostatnia szansa na uratowanie starego
systemu w razie pozniejszej pomytki. Jesli jeszcze nie zrobites/zrobitas kopii wszystkich dyskow
wysunl dyskietke z napedu, zresetuj system i zréb kopie zapasowe.

7.6 “Podzial dysku na partycje”

Jesli nie podzielites/podzielitas dyskow aby utworzy¢ partycje na system plikow Linuksa i party-
cje wymiany, tj. tak, jak to opisano w rozdziale ‘Partycjonowanie przed instalacja’ na I7]stronie,
nastepnym krokiem bedzie “Podzial dysku na partycje”. Jesli utworzytes/utworzytas przyna-
jmniej jedna partycje Linuksa i przynajmniej jedna partycje wymiany, pozycja “Dalej” bedzie
“Przygotowanie i aktywowanie partycji wymiany”. Mozliwe jest, ze nawet ta pozycja sie nie
ukaze, jesli Twdj system ma mato pamieci i partycja wymiany zostata aktywowana zaraz po
starcie systemu instalacyjnego. Niezaleznie od tego, co znajduje sie na pozycji “Dalej” mozesz
uzy¢ klawisza strzalki w dot aby wybra¢ “Podziatl dysku na partycje”.

Menu “Podzial dysku na partycje” przedstawia liste urzadzen dyskowych, ktére mozna przepar-
tycjonowaé¢ i uruchamia program do partycjonowania. Musisz utworzyé¢ przynajmniej jedna
partycje “Linux native” (typ 83) i w wiekszosci przypadkow rowniez przynajmniej jedna partycje
wymiany “Linux swap” (typ 82), jak to wyjasniono w rozdziale ‘Dzielenie dysku twardego na
partycje’ na [[J stronie. Jedli nie masz pewnosci co do tego, jak podzieli¢ dysk wro¢ do tego
rozdziatu i przeczytaj go.

W wiekszosci przypadkéw wlasciwe bedzie ustawienie “Poland”, co odpowiada wickszosci klawiatur
stosowanych w Polsce — przyp. tlumacza.
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W zaleznosci od Twojej architektury mozesz uzyé¢ roéznych programoéw. Oto programy lub pro-
gram dostepne dla Twojej architektury:

fdisk Podstawowy program do partycjonowania dla Linuksa, dobry dla ekspertéw; przeczytaj
strone podrecznika systemowego dla programu fdisk (man-fdisk).

Zachowaj ostroznoé¢ jesli masz na dysku partycje FreeBSD. Jadra instalacyjne obstuguja te
partycje, ale sposob, w jaki £disk je przedstawia (lub nie) moze zmieni¢ nazwy poszczegol-
nych urzadzen. Zachowaj ostroznosc i przeczytaj Linux+FreeBSD HOWTO ( http://www.
linuxdoc.org/HOWTO/mini/Linux+FreeBSD-2.html ).

cfdisk Prosty w uzyciu, pelnoekranowy program do partycjonowania dla reszty z nas; przeczy-
taj strone podrecznika systemowego dla programu cfdisk (man-cfdisk).
Zwr6c¢ uwage na to, ze cfdisk w ogole nie obstuguje partycji FreeBSD, wiec nazwy partycji
mogy sie roznic.

Jeden z tych programéw zostanie uruchomiony po wybraniu pozycji “Podziat dysku na partycje”
z menu. Jedli nie zostanie uruchomiony ten program, ktérego chcesz uzy¢, mozesz zamknaé go,
przejs¢ do powtoki (konsola 2) i recznie wpisa¢ nazwe programu (z ewentualnymi argumentami),
ktorego chcesz uzy¢. Nastepnie pomin krok “Podziat dysku na partycje” w programie dbootstrap
i przejdz do nastepnego.

Zalecamy uzycie partycji wymiany, cho¢ jesli nalegasz mozna sie bez niej obejé¢ o ile Twoj system
ma conajmniej 5MB pamieci RAM. Jedli nie chcesz partycji wymiany, kontynuuj wybierajac z
menu “Kontynuacja bez partycji wymiany”.

7.7 “Przygotowanie i aktywowanie partycji wymiany”’

Bedzie to kolejny krok po utworzeniu conajmniej jednej partycji partycji. Mozesz zainicjal-
izowa¢ i uaktywni¢ nowa partycje lub uaktywni¢ wczesniej zainicjalizowang partycje albo w
ogole kontynuowadé bez tworzenia partycji wymiany. Zawsze mozna zainicjalizowaé juz wczesniej
zainicjalizowang partycje, wiec wybierz “Przygotowanie i aktywowanie partycji wymiany”, chyba
7€ na pewno wiesz co robisz.

Wybranie tej pozycji spowoduje wyswietlenie okienka dlalogowego z napisem “Prosze wskazaé
partycje, ktora zostanie aktywowana jako urzadzenie wymiany.”. Domys$lnie powinna zostaé
przedstawiona partycja, ktora juz do tego celu skonfigurowates/skonfigurowatas. Jesli tak jest,
po prostu naciénij Enter.

Nastepnie pojawia sie prosba o potwierdzenie, poniewaz inicjalizacja niszczy wszystkie dane
uprzednio znajdujace sie na tej partycji. Jesli wszystko jest w porzadku, wybierz “Tak”. Mozesz
zobaczy¢ btysk na ekranie w momencie uruchomienia programu inicjalizujacego.

7.8 “Przygotowanie partycji Linuksa”

W tym momencie nastepng pozycja do wyboru powinno by¢ “Przygotowanie partycji Linuksa”.
Jedli tak nie jest, oznacza to, ze nie ukonczytes/ukoriczylas jeszcze partycjonowania dysku, albo
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ze nie wybrales/wybratas jeszcze zadnej z pozycji decydujacej o tym, co zrobi¢ z partycja wymi-
any.

Mozesz zainicjalizowa¢ partycje Linuksa lub zamontowaé juz wczesniej zainicjalizowang party-
cje. Zwr6¢ uwage na to, ze przy pomocy programu dbootstrap nie jest mozliwe zainstalowanie
nowego systemu na starym bez zniszczenia tego pierwszego. Jesli chcesz tylko dokonaé aktual-
izacji istniejacego systemu Debian, nie musisz uzywaé¢ programu dbootstrap — Debian jest w
stanie sam sie zaktualizowa¢. Wiecej informacji na temat tego, jak wykonaé aktualizacje do
wersji Debian 2.2 znajduje sie w instrukcjach dotyczacych aktualizacji (http://www.debian.
org/releases/2.2/arm/release-notes/ ).

Dlatego jesli chcesz uzy¢ istniejacych partycji, ktore nie sa puste, powinienes/powinnas je zainic-
jalizowaé¢ (powoduje to wymazanie wszystkich plikow). Co wiecej, konieczne jest zainicjali-
zowanie wszystkich partycji utworzonych w czasie partycjonowania. W zasadzie jedynym powo-
dem, dla ktérego mozna by zamontowaé partycje bez jej inicjalizacji jest montowanie partycji,
na ktorej wykonato sie juz wczesniej jakas czesé instalacji przy pomocy tej samej wersji systemu
instalacyjnego.

Wybierz pozycje “Przygotowanie partycji Linuksa” aby zainicjalizowaé i zamontowac partycje /.
Pierwsza partycja, ktora zamontujesz lub zainicjalizujesz bedzie zamontowana jako / (partycja
gtowna).

Zostanie zadane pytanie o to, czy zachowaé zgodnos¢ z jadrem Linux wcze$niejszym niz 2.2.
Jesli odpowiesz tutaj “Nie”, nie bedzie mozliwe uzywanie instalowanego systemu z jadrem 2.0 lub
wczedniejszym, z powodu pewnych opcji systemu plikow, ktorych starsze jadra nie obstuguja.
Jesli masz pewnodé¢, ze nigdy nie bedziesz uzywaé jadra 2.0 lub wczedniejszego, mozesz tutaj
odpowiedzie¢ “Nie”. Domys$lna wartoscia jest “Tak”, co pozwala zachowaé zgodnosc.

System zapyta Cie takze czy ma sprawdzi¢ twarde dyski. Domyg$lnie pomija sie te testy, poniewaz
moze zabra¢ to duzo czasu, a poza tym nowoczesne dyski same wykrywaja uszkodzone sektory
i radza sobie z nimi. Jednak jesli nie masz pewnosci co do jakosci Twojego systemu lub masz
stary sprzet, dobrze jest sprawdzi¢ dyski.

Nastepne okna dialogowe to tylko prosby o potwierdzenie. Zostaniesz poproszony/poproszona
o potwierdzenie swoich decyzji, poniewaz formatowanie partycji niszczy ich zawartos¢. Zostanie
tez podana informacja o tym, ze jedna z partycji zostaje zamontowana jako /, czyli gtéwny
system plikow.[

Po zamontowaniu partycji /, jesli masz inne partycje, ktore chcialby$/chcialabys przygotowac i
zamontowac, wybierz z menu “Alternatywa”. Dotyczy to tych, ktérzy maja oddzielne partycje

przeznaczone na katalogi /boot, /var, /usr lub inne, ktore powinny zostaé¢ zainicjalizowane
i/lub zamontowane teraz.

7.9 “Zamontowanie uprzednio przygotowanej partycji’

Alternatywa dla “‘Przygotowanie partycji Linuksa”’ na poprzedniej stronie jest krok “Zamon-
towanie uprzednio przygotowanej partycji”. Uzyj go, jesli chcesz wznowic instalacje, ktéra zostata

2Wtasciwie jest montowana jako /target, ale po restarcie systemu bedzie to /.
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przerwana, lub jesli chcesz zamontowaé partycje, na ktérej masz dane, ktore chcesz zachowag,
lub ktoéra zostata wczesniej sformatowana.

Jedli instalujesz system na bezdyskowej stacji roboczej w tym momencie powinienes/powinnas
zamontowac¢ gléwna partycje z serwera NFS. Okredl §ciezke do serwera NFS w standardowej
sktadni NFS, to znaczy nazwa-lub-IP-serwera :Sciezka-zasobu . Jedli chcesz zamontowad
teraz réwniez inne systemy plikow, mozesz to zrobi¢ w tym momencie.

Jesli jeszcze nie skonfigurowales/skonfigurowatas sieci jak to opisano w “‘Konfiguracja sieci”’ na
stronie, to wybor instalacji NFS poprosi Cie o to.

7.10 Montowanie partycji nie obslugiwanych przez program dbootstrap

W niektorych szczegdlnych przypadkach dbootstrap moze nie wiedzie¢ jak zamontowaé¢ Twoje
systemy plikéw. Jesli jednak jeste$ doswiadczonym uzytkownikiem Linuksa, mozesz przejs¢ na
tty2 i recznie wpisa¢ komendy potrzebne do zamontowania danej partycji.

Jedli recznie montujesz partycje gtéwna dla Twojego nowego systemu, zamontuj ja w katalogu
/target, wro¢ do programu dbootstrap i kontunuuj instalacje (czasem moze byé¢ konieczne
wybranie opcji “Wyswietlenie tabeli partycji”, dzieki czemu dbootstrap bedzie moégt na nowo
odnalez¢ sie w procesie instalacji.

W przypadku recznego montowania partycji innych niz gtéwna, bedzie konieczna réwniez reczna
modyfikacja nowego pliku fstab, aby te partycje zostaly zamontowane automatycznie przy star-
cie systemu. Oczywiscie zaczekaj az dbootstrap utworzy ten plik (/target/etc/fstab) zanim
zaczniesz go modyfikowac.

7.11 “Instalacja jadra i moduléw systemu operacyjnego”

Nastepnym krokiem jest instalacja jadra i jego modutéw w nowym systemie.

Zobaczysz menu urzadzen, z ktérych mozna zainstalowaé jadro. Wybierz urzadzenie, z ktoérego
chcesz zainstalowa¢ jadro i moduly. Zwrdé¢ uwage, ze mozesz wybraé¢ dowolne z podanych
urzadzen —— nie musisz wybiera¢ tego, z ktorego uruchomite$/uruchomitas instalacje (patrz
‘Metody instalacji Debiana’ na [J] stronie).

Zwr6¢ uwage, ze przedstawione opcje zaleza od tego, jaki sprzet wykryl dbootstrap. Jedli
instalujesz system z oficjalnego CD-ROM-u, program powinien automatycznie go uzy¢, nie
pytajac Cie nawet z jakiego urzadzenia zainstalowac system (chyba, ze uzywasz opcji verbose).
Jesli program poprosi Cie o ptyte CD, pamietaj aby wsuna¢ do napedu plyte numer jeden.

Jedli instalujesz z lokalnego systemu plikow, masz do wyboru dwie opcje: “harddisk”, jesli
partycja z potrzebnymi plikami jeszcze nie jest zamontowana, lub “mounted” w przeciwnym
wypadku. W obu przypadkach system najpierw poszuka plikoéw w katalogu dists/potato/main/
disks-arm/current . Jedli ich tam nie znajdzie, poprosi Cie o wskazanie $ciezki do archiwum
Debiana, czyli miejsca na dysku, w ktorym znajduja sie potrzebne do instalacji pliki (opisane w
‘Ladowanie 7 twardego dysku’ na B2)stronie). Jesli masz lokalna kopie archiwum Debiana, mozesz
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poda¢ katalog, w ktorym sie ona znajduje (czesto /archive/debian). Archiwum mozna poz-
naé¢ po tym, ze zawiera struktury katalogéw takie jak debian/dists/potato/main/disks-arm/
current Mozesz wpisaé¢ Sciezke samodzielnie, lub uzyé <...>, co pozwala przegladaé¢ drzewo
katalogow.

Nastepnie system poprosi Cie o wskazanie dokladnego katalogu, ktéry zawiera potrzebne pliki
(moze on zaleze¢ od Twojej podarchitektury). Zwro¢ uwage na to, ze system moze wymagac
istnienia plikow (a takze podkatalogow, o ile sa potrzebne w danym wypadku) doktadnie w
podanym katalogu. W czasie szukania plikow dbootstrap bedzie wypisywal komunikaty na
trzeciej konsoli (patrz ‘Uzywanie powloki i przegladanie dziennika systemowego’ na §7|stronie).

Jesli pojawi si¢ opcja “domyslnie”, powiniene$/powinnas jej uzy¢. W przeciwnym wypadku
uzyj opcji "lista”, co pozwoli programowi dbootstrap samodzielnie znalez¢ odpowiednie pliki
(pamietaj, ze moze to zaja¢ duzo czasu, jesli montujesz system plikow przez NFS). Jedli to sie
nie uda, mozesz sprobowac¢ samodzielnie okresli¢ doktadny katalog uzywajac opcji "recznie”.

Jedli instalujesz system z dyskietek powinienes/powinna$ wsuna¢ do napedu dyskietke Rescue
Floppy (ktora prawdopodobnie znajduje sie juz w napedzie), a nastepnie dyskietke Driver Flop-
pies.

Jedli cheesz zainstalowaé jadro i moduly przez sie¢, mozesz do tego celu uzy¢ opcji “sie¢” (HTTP)
lub “nfs”. Aby tak zrobi¢, Twoja karta sieciowa musi by¢ obshlugiwana przez standardowe ja-
dro (patrz ‘Peryferia i inny sprzet’ na §] stronie). Jesli nie wida¢ tych pozycji, bedziesz mu-
sial/musiala wybra¢ “Anuluj”, wroci¢ do do menu i wybraé¢ krok “Konfiguracja sieci” (patrz
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“‘Konfiguracja sieci”’ na nastepnej stronie), a nastepnie ponownie wybra¢ ten krok.

7.11.1 NFS

Wybierz opcje “nfs” i podaj dbootstrap—owi nazwe serwera NFS i §ciezke. Zaktadajac, ze
obrazy dysku ratunkowego i ze sterownikami zostaly umieszczone we wladciwym miejscu na
serwerze, powinny by¢ one dostepne do instalacji jadra i modutéw. System plikow NFS zostanie
zamontowany w katalogu /instmnt. Wskaz lokalizacje potrzebnych plikéw tak jak przy opcji
“partycja”’, lub “zamontowane”.

7.11.2 Sieé

Wybierz opcje “sie¢” i podaj dbootstrap—owi URL (adres internetowy) archiwum Debiana.
Wartoé¢ domyélna bedzie dziatata dobrze w wiekszosci przypadkow. Sciezka zazwyczaj jest
taka sama w przypadku wszystkich oficjalnych serweréw lustrzanych Debiana. Mozesz takze
kaza¢ pobraé pliki przez serwer posredniczacy (proxy).

7.11.3 Gléwny system plikéw przez NFS

Jedli instalujesz system na bezdyskowej stacji roboczej, sie¢ powinna by¢ juz skonfigurowana tak,

31779

jak to opisano w “‘Konfiguracja sieci”’ na nastepnej stronie. Powinienes/powinnas widzie¢ opcje
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pozwalajaca na instalacje jadra i modutéw z NFS. Wykorzystaj opcje “nfs” tak, jak to opisano
w powyzszym akapicie.

W przypadku innych noénikéw instalacyjnych moze by¢ konieczne podjecie innych krokéw.

7.12 “Konfiguracja moduléw — sterownikéw urzadzen”

Wybierz z menu pozycje “Konfiguracja modutéw — sterownikéw urzadzeri” aby skonfigurowaé
sterowniki urzadzen, czyli modutly jadra.

Program najpierw zapyta Cie, czy chcesz zatadowaé dodatkowe moduty jadra z dyskietki dostar-
czonej przez producenta sprzetu. W wiekszosci przypadkéow mozna pominaé ten krok, poniewaz
jest on konieczny tylko jesli w systemie sg potrzebne jakie§ niestandardowe lub firmowe moduty
obstugi urzadzen takich jak na przykltad niektére kontrolery SCSI. Bedzie on szukal modutéow
na dyskietce w katalogach /1ib/modules/misc, gdzie misc jest dowolnym dzialem sterownikéw
jadra. Wszystkie te pliki zostana skopiowane do katalogu na dysku twardym, dzieki czemu
mozliwa bedzie ich konfiguracja w nastepnym kroku.

Nastepnie zostanie uruchomiony program modconf, czyli prosty program umozliwiajacy tad-
owanie i usuwanie moduléw jadra z poszczegdlnych dzialéw sterownikow.

Zalecamy skonfigurowanie tylko tych urzadzen, ktore beda niezbedne do przeprowadzenia in-
stalacji, a ktérych jadro nie wykrylo samodzielnie. Wiele oséb w ogdéle nie bedzie musiato
konfigurowaé jakichkolwiek modutéw jadra.

Moze by¢ konieczne na przyklad zatadowanie sterownika karty sieciowej z dzialu net, sterownika
dysku SCSI z dzialu scsi, lub sterownika niestandardowego napedu CD-ROM z dzialu cdrom.
Sterowniki urzadzen, ktore teraz skonfigurujesz, beda tadowane automatycznie przy kazdym
starcie systemu.

Niektére moduly moga wymagaé parametrow. Aby zobaczy¢ jakie parametry dotyczg danego
modutu bedzie konieczne przeczytanie dokumentacji do danego sterownika.

W kazdym momencie po zainstalowaniu systemu mozesz zmienié¢ konfiguracje modutéw przy
pomocy programu modconf.

7.13 “Konfiguracja sieci”

Jedli system instalacyjny nie wykryje Twojej karty sieciowej, zobaczysz opcje “Konfiguracja
nazwy systemu”. Maszyna musi mie¢ nazwe, nawet jesli nie bedzie podiaczona do zadnej fizy-
cznej sieci komputerowej, lub jesli potaczenie sieciowe bedzie zestawiane w dowolnym momencie
(np. w przypadku uzywania modemu).

Jedli jednak system instalacyjny wykryje urzadzenie sieciowe, zobaczysz krok “Konfiguracja
sieci”. Jegli system nie pozwoli Ci przeprowadzi¢ tego kroku, to znaczy, ze nie widzi zadnego
urzadzenia sieciowego. Jedli jednak posiadasz karte sieciowa, to prawdopodobnie znaczy, ze
zapomniate$/zapomniata$ skonfigurowa¢ ja przy kroku “‘Konfiguracja modutéow — sterownikow
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urzadzen”’ na biezacej stronie. Wr6¢ do niego i zobacz do menu net.
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Jedli po rozpoczeciu kroku “Konfiguracja sieci” system wykryje, ze posiadasz wiecej niz jedng
karte sieciowa, zapyta Cie, ktéra chcesz skonfigurowaé¢. Mozesz skonfigurowaé tylko jedna. Po
instalacji mozesz skonfigurowaé¢ wiecej urzadzen sieciowych — patrz strona podrecznika syste-
mowego interfaces(5) .

dbootstrap zapyta Cie nastepnie czy chcesz uzy¢ do konfiguracji karty sieciowej urzadzenia
BOOTP lub DHCP. Jesli jest to mozliwe, powiniene$/powinnas wybraé¢ “Tak”, poniewaz pozwoli
to na pominiecie recznej konfiguracji sieci. Jegli zobaczysz komunikat “Sie¢ zostala pomyslnie
skonfigurowana przy pomocy DHCP /BOOTP.”, mozesz przejs¢ do rozdziatu “‘Instalacja systemu
podstawowego”’ na tej samej stronie. W przeciwnym wypadku sprawdz kable i komunikaty na
tty3, ewentualnie kontynuuj reczna konfiguracje sieci.

Reczna konfiguracja sieci polega na udzieleniu odpowiedzi na kilka pytan, ktore zada dbootstrap.
Przydadza sie zgromadzone wczesniej informacje (‘Potrzebne informacje’ na [T]stronie). Sys-
tem podsumuje konfiguracje sieci i poprosi Cie o potwierdzenie. Nastepnie bedzie potrzebne
okreslenie podstawowego urzadzenia sieciowego. Zazwyczaj bedzie to “eth(” (pierwsza karta
Ethernet).

Niektore szczegoly, ktore moga okazaé sie pomocne, lub nie: program zaktada, ze adres IP sieci
jest iloczynem bitowym adresu IP systemu i maski sieci. Zalozy tez, ze brama jest rowniez
serwerem DNS. Jegli nie mozesz znalezé¢ odpowiedzi na ktoére§ z tych pytan, przyjmij wartosci
domyslne podane przez program — mozesz je zmieni¢ po zainstalowaniu systemu, modyfikujac
plik /etc/network/interfaces .

7.14 “Instalacja systemu podstawowego”

Nastepnym krokiem jest instalacja systemu podstawowego. Jest to minimalny zbiér pakietow,
ktory udostepnia dziatajacy, podstawowy, niezalezny system. Ma on mniej niz 70 MB.

Jedli nie instalujesz systemu z oficjalnej ptyty CD, w czasie kroku “Instalacja systemu podsta-
wowego” zobaczysz menu urzadzen, z ktérych mozna zainstalowa¢ system podstawowy. Nalezy
wybra¢ wlasciwy nognik instalacyjny. Jesli instalujesz sytem z oficjalnego CD-ROM—u, pojawi
sie tylko prosba o wsuniecie ptyty do napedu.

Jesli wybierzesz instalacje z systemu plikéw na twardym dysku lub z nieoficjalnego CD-ROM-
u, pojawi sie prosba o $ciezke do pliku \path{http://http.us.debian.org/debian/dists/
potato/main/disks-arm/current/base2_2.tgz} . Jesli posiadasz oficjalny nosnik, to wartosé
domys$lna powinna by¢ prawidtowa. W przeciwnym wypadku wpisz $ciezke do pliku zawiera-
jacego system podstawowy, wzgledem punktu montowania urzadzenia. Tak jak w przypadku
kroku “Instalacja jadra i moduléw systemu operacyjnego” mozesz albo pozwoli¢ programowi
dbootstrap wyszukac plik, albo wpisac¢ sciezke po zachecie.

Jesli wybierzesz instalacje z dyskietek, wsuwaj kolejne dyskietki wtedy, gdy o to poprosi dbootstrap.
Jedli jedna z dyskietek jest uszkodzona i nie daje si¢ odczytaé, bedzie konieczne powtérne ut-
worzenie jej na innej dyskietce i ponowne podanie wszystkich dyskietek. Po przeczytaniu wszys-
tkich dyskietek system zainstaluje przeczytane pliki. Moze to zaja¢ 10 lub wiecej minut na
powolnych komputerach, mniej na szybkich.
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Jedli instalujesz system z NFS, wybierz NFS i kontunuuj. Pojawi sie prosba o okreslenie ser-
wra, zasobu na serwerze i podkatalogu, w ktérym mozna znalezé plik \path{http://http.
us.debian.org/debian/dists/potato/main/disks-arm/current/base2_2.tgz} . Jedli masz
problemy z montowaniem systemu plikow przez NFS, upewnij sie czy czas systemowy na ser-
werze odpowiada mniej wiecej czasowi na komputerze, na ktérym instalujesz system. Mozesz
zmieni¢ date na drugim terminalu uzywajac komendy date. Patrz strona podrecznika syste-
mowego date(1).

7.15 “Konfiguracja systemu podstawowego”

W tym momencie, po skopiowaniu wszystkich plikéw, ktére tworza minimalny system Debian,
musisz skonfigurowaé kilka rzeczy przed uruchomieniem systemu.

Zostanie zadane pytanie o strefe czasowa. Jest wiele sposobéw aby ja ustawic¢. Zalecamy przejscie
do panelu “Katalogi:” i wybranie swojego paristwa (lub kontynentu). To spowoduje zmiane
dostepnych stref czasowych, wiec nalezy przej$¢ do panelu “Strefy czasowe:” i wybraé lokalizacje
geograficzng (tzn. panstwo, region lub miasto).

Nastepnie zostanie zadane pytanie o to, czy zegar systemowy jest ustawiony na czas GMT, czy
czas lokalny. Wybierz GMT (tzn. “Tak”) jesli na tym komputerze bedzie dziata¢ tylko Linux, lub
inny system zgodny z UNIX—em. Wybierz czas lokalny (tzn. “Nie”) jesli bedziesz uzywac poza
Debianem rowniez innego systemu operacyjnego. UNIX (Linux nie jest wyjatkiem) zazwyczaj
ustawia czas GMT na zegarze systemowym i konwertuje widoczny czas na czas lokalny. Pozwala
to systemowi na poprawng zmiane czasu z zimowego na letni i odwrotnie oraz pamietac¢ o latach
przestepnych, a nawet umozliwia uzytkownikom zgtoszonym do systemu z innych stref czasowych
samodzielnie ustawiaé strefe czasowy dla wlasnego terminala.

7.16 “Przygotowanie Linuksa do uruchamiania z twardego dysku”

Jedli wybierzesz opcje automatycznego tadowania Linuksa z dysku twardego, a nie instalujesz
systemu na maszynie bezdyskowej zobaczysz pytanie o gtéwny sektor tadujacy. Jedli nie uzy-
wasz programu zarzadzajacego tadowaniem (a tak prawdopodobnie jest, jedli nie wiesz co to
za program) i nie masz innego systemu operacyjnego na tej samej maszynie, odpowiedz “Tak”
na to pytanie. Jedli odpowiesz “Tak”, nastepne pytanie bedzie dotyczyto tego, czy chcesz, aby
Linux byt ladowany automatycznie z dysku twardego po wlaczeniu komputera. Jesli odpowiesz
“Tak”, gtéwna partycja Linuksa zostanie oznaczona jako partycja tadowalna — ta, ktora zostanie
zatadowana z dysku twardego.

Zwr6¢ uwage, ze tadowanie wielu systeméw operacyjnych to bardzo skomplikowane zagadnienie.
Ten dokument nie préobuje nawet opisaé¢ réznych programoéw zarzadzajacych tadowaniem, ktore
moga sie rozni¢ miedzy architekturami, a nawet podarchitekturami. Wiecej informacji mozesz
znalez¢ w dokumentacji swojego programu zarzadzajacego tadowaniem. Pamietaj: kiedy pracu-
jesz nad tadowaniem systemu ostroznosci nigdy za wiele.

FIXME: about the boot manager
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Jedli instalujesz system na stacji bezdyskowej, tadowanie systemu z lokalnego dysku raczej nie
ma sensu, wiec krok ten nalezy pominac.

7.17 “Przygotowanie dyskietki startowej”

Dyskietke startowa powinienies/powinna$ utworzy¢ nawet jesli masz zamiar tadowaé system
z twardego dysku, poniewaz moze si¢ zdarzy¢, ze program tadujacy zostanie nieprawidtowo
zainstalowany na dysku, natomiast dyskietka startowa prawie zawsze bedzie dzialala. Wybierz
pozycje “Przygotowanie dyskietki startowej” z menu i zgodnie z poleceniem wsun pusta dyskietke
do napedu. Upewnij sie, ze dyskietka nie jest zabezpieczona przed zapisem. Kiedy program
skonczy ja formatowaé i zapisywaé jadro opisz ta dyskietke “Dysk startowy” i zabezpiecz przed
zapisem.

Dyskietka ta bedzie zawieraé¢ jadro i prosty system plikow, z poleceniem zatadowania systemu z
Twojego gltéwnego systemu plikow.

7.18 Moment prawdy

Jesli w napedzie jest jakas dyskietka, wyjmij ja (chyba ze jest to dyskietka startowa, a nie umozli-
wites/umozliwitas tadowania systemu z twardego dysku). Wybierz z menu pozycje “Zrestar-
towanie systemu”.

Jesdli system nie chce sie zatadowaé, uzyj do uruchomienia systemu nosnika, z ktérego uruchami-
ates/uruchamialtag instalacje (np. Rescue Floppy), lub dyskietki startowej, o ile taka utworzytes/utworzytas.
Jedli nie uzyjesz do tego celu utworzonej dyskietki startowej, bedzie konieczne wpisanie spec-

jalnych parametréw tadowania. Na przyktad przy tadowaniu zainstalowanego systemu przy po-

mocy dyskietki Rescue Floppy musisz napisa¢ rescue root=root, gdzie root to Twoja partycja

gltowna, na przykltad “/dev/sdal”.

Debian powinien sie zaladowa¢ i powinienes/powinnas zobaczy¢ komunikaty, ktore juz wezedniej
widziates/widzialas podczas tadowania systemu instalacyjnego, a nastepnie pewng ilos¢ nowych
komunikatow.

7.19 Konfiguracja systemu po zaladowaniu

Po zaladowaniu nowego systemu pojawi sie prosba o dokoriczenie konfiguracji podstawowego
systemu i o wyboér dodatkowych pakietéw do instalacji. Program, ktéry wykonuje te czynnogsci
nosi nazwe base-config.

Jesli chcesz ponownie uruchomié¢ base-config w dowolnym momencie po zakonczeniu instalacji,
wpisz jako administratow komende dpkg-reconfigure base-config .
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7.20 Hasla MD5

Najpierw zostanie zadane pytanie o to, czy chcesz, aby hasta w tym systemie byty szyfrowane
przy pomocy algorytmu MD5. Jest to bardziej bezpieczny sposéb niz metoda standardowa
(zwana “crypt”).

Wartoscia domyslng jest “nie”, ale jesli nie bedziesz potrzebowaé¢ obstugi NIS, a bardzo zalezy
Ci na bezpieczenistwie tej maszyny, mozesz wybraé “tak”.

7.21 Obstuga ukrytych hasel

Jedli nie wybrales/wybratas wezesniej haset MD5, to system zapyta, czy hasta maja by¢ ukryte
(ang. shadow passwords). Dzieki temu system jest nieco lepiej zabezpieczony. W przypadku sys-
temu bez ukrytych haset, hasta sa umieszczone (w zaszyfrowanej postaci) w pliku /etc/passwd,
ktory wszyscy moga przeczyta¢. Ten plik musi byé¢ czytelny dla wszystkich, poniewaz zawiera
niezbedne dla uzytkownikéw informacje, na przyktad przyporzadkowuje numerom uzytkownikow
ich nazwy. Dlatego kto§ moze wykorzystujac ten plik przeprowadzi¢ atak “brutalnej sity” (ang.
brute force attack) (tzn. przeprowadzi¢ automatycznie test wszystkich mozliwych kombinacji
znakow w hasle) i odgadnaé¢ hasta.

Jedli hasta sa ukryte, to przechowuje sie je w pliku /etc/shadow, ktéry moze czytaé¢ i mody-
fikowac tylko administrator, a czytaé tylko cztonkowie grupy “shadow”. Dlatego zalecamy uzycie
ukrytych haset.

Konfiguracje systemu ukrytych haset mozna przeprowadzi¢ przy pomocy komendy shadowconfig.
Po instalacji mozna przeczytac plik /usr/share/doc/passwd/README.debian.gz , ktéry zawiera
wiecej informacji.

7.22 Ustawianie hasla administratora

Konto root, czasem nazywane tez super—uzytkownik omija wszystkie zabezpieczenia w systemie.
Powinno sie go uzywa¢ wylacznie do czynnosci administracyjnych i przez jak najkrotszy czas.

Hasto powinno mieé¢ dtugos¢ od 6 do 8 znakdéw i powinno zawieraé zaréwno matle jak i duze litery
a takze znaki przestankowe. Przy ustawianiu hasta administratora nalezy zwréci¢ szczegdlng
uwage, poniewaz uzytkownik tego konta posiada wszystkie uprawnienia. Nalezy unikaé¢ stow ze
stownika i jakichkolwiek prywatnych informacji, ktére mozna by odgadnac.

Jesli ktokolwiek powie Ci, ze potrzebuje hasta administratora, badz ostrozny/ostrozna. Nor-
malnie nie powinno sie ujawnia¢ tego hasta, chyba ze maszyna administruje wiecej niz jeden
cztowiek.
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7.23 Tworzenie zwyklego uzytkownika

System zapyta Cie, czy utworzy¢ w tym momencie konto zwyktego uzytkownika. Powinno ono
by¢ Twoim zwyklym kontem do uzytku na codzienn. Nie powinno sie uzywaé konta administra-
tora jako konta osobistego.

Dlaczego nie? Jednym z powodéw jest fakt, ze dzieki uprawnieniom administratora mozna trwale
uszkodzié¢ system. Innym powodem jest fakt, ze mozna niechcacy uruchomié konia trojariskiego
— program, ktory za plecami uzytkownika wykorzystuje jego uprawnienia aby ztamaé zabez-
pieczenia systemu. Wiecej szczegdlow na ten temat mozna znalezé w dowolnej ksiazce na temat
bezpieczenstwa systeméw UNIX.

Nadaj nowemu kontu dowolna nazwe, ktéra nie wykorzystuje polskich znakéw diaktrytycznych.
Jedli, dajmy na to nazywasz si¢ Jan Nowak, mozesz uzy¢ na przyklad nazwy ‘nowak”, “jan”,
“inowak” lub “jn”. Zostanie takze wyswietlona prosba o podanie pelnej nazwy oraz hasta dla
tego uzytkownika.

Jesli bedziesz chciat/chciata doda¢ uzytkownika w dowolnym momencie po zakoriczeniu insta-
lacji, uzyj komendy adduser.

7.24 Konfiguracja PPP

Nastepnie base-config zapyta Cie, czy chcesz instalowac reszte systemu przez potaczenie PPP.
Jesli instalujesz system z CD-ROM-u i/lub Twoj system jest podtaczony bezposrednio do sieci,
mozesz spokojnie odpowiedzieé¢ “nie” i pominaé¢ ten rozdzial.

Jesli odpowiesz “tak”, zostanie uruchomiony program pppconfig, ktéry pomaga skonfigurowaé
PPP. Pamietaj, aby odpowiedzie¢ “provider” kiedy zada Ci pytanie o nazwe potgczenia mode-
Mowego.

Przy pomocy programu pppconfig mozna przeprowadzi¢ bezproblemowa konfiguracje PPP. Jed-
nak jesli nie bedzie dziata¢ w Twoim przypadku, ponizej znajduja sie doktadniejsze informacje.

Aby skonfigurowaé¢ polaczenie PPP musisz zna¢ podstawy przegladania i edycji plikow w Linuk-
sie. Do przegladania plikdéw mozna uzyé¢ programu more, a zmore do przegladania plikow skom-
presowanych z rozszerzeniem .gz. Aby przejrze¢ plik README.debian.gz, wpisz komende zmore
README.debian.gz. System podstawowy zawiera dwa edytory: ae, ktory jest bardzo prosty w
uzyciu, ale nie ma wielu opcji, a takze elvis-tiny, ograniczony klon programu vi. Pd7zniej
mozna zainstalowaé¢ wiele innych edytoréow i przegladarek, takich jak nvi, less i emacs.

Zmodyfikuj plik /etc/ppp/peers/provider i zamien “/dev/modem” na “/dev/ttyS #”, gdzie #
oznacza numer portu szeregowego. W Linuksie porty szeregowe liczy sie od zera. Pierwszy
port szeregowy to /dev/ttySO w Linuksie. Kolejnym krokiem jest modyfikacja pliku /etc/
chatscripts/provider i wstawienie numeru telefonu dostarczyciela ustug internetowych (ISP),
nazwe uzytkownika i hasta. Prosimy nie usuwac “\q”, ktore poprzedza hasto. Dzieki temu hasto
nie pojawi sie w plikach dziennika.

Wielu dostarczycieli uzywa PAP lub CHAP w celu zalogowania zamiast uwierzytelniania w
trybie tekstowym. Niektorzy uzywaja obu trybow. Jedli Twoj ISP wymaga PAP lub CHAP,
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wymagana jest inna procedura.f] Wykomentuj wszystko ponizej komendy wyboru numeru (linii
zaczynajacej sie od “ATDT”) w pliku /etc/chatscripts/provider , zmodyfikuj plik /etc/ppp/
peers/provider tak jak to opisano powyzej i dodaj linie user mazwa, gdzie nazwa oznacza
nazwe uzytkownika u ISP, z ktorym probujesz sie potaczy¢. Nastepnie zmodyfikuj plik /etc/
ppp/pap-secrets lub /etc/ppp/chap-secrets i wpisz tam swoje hasto.

Bedzie jeszcze konieczna modyfikacja pliku /etc/resolv.conf i dodanie adreséw IP serwerow
nazw (DNS) dostarczyciela. Linie w /etc/resolv.conf maja nastepujacy format: nameserver
zzz. zrT. zz. zzz gdzie znaki x oznaczaja numer IP. Mozna takze dodaé opcje usepeerdns do
/etc/ppp/peers/provider , dzieki czemu system automatycznie wybierze odpowiednie serwery
DNS, korzystajac z informacji podawanych zazwyczaj przez zdalny system.

Jedli Twoj dostarczyciel nie uzywa sekwencji logowania innej niz wigkszosé innych ISP, to wszys-
tko jest gotowe! Rozpocznij potaczenie PPP uzywajac komendy pon jako root. Mozna sprawdzi¢
jego stan przy pomocy komendy plog, a zerwac¢ komenda poff.

Wiecej informacji na temat konfiguracji PPP w Debianie mozna znalez¢ w pliku /usr/share/
doc/ppp/README . Debian.gz .

7.25 Konfigurowanie programu APT

Najczestszym sposobem instalacji pakietow w systemie jest uzycie programu apt-get z pakietu
apt.[] Jednak aby uzy¢ APT-a, nalezy go wezesniej skonfigurowac, aby wiedziat skad ma pobra¢
pakiety. Mozna do tego celu uzy¢ pomocniczego programu apt-setup.

Nastepny krok konfiguracji polega na podaniu APT—owi miejsc, w ktorych moze znalezé pakiety
do instalacji. Mozna to zrobi¢ w kazdej chwili po zakoriczeniu instalacji uruchamiajac program
apt-setup lub recznie modyfikujac plik /etc/apt/sources.list.

Jegli instalujesz system z oficjalnego CD-ROM—u, to powinien on zosta¢ automatycznie skonfig-
urowany jako zrédlo APT—a bez zadawania zadnych pytan. Bedzie mozna to rozpoznaé po tym,
ze CD-ROM bedzie przeszukiwany, a nastepnie program zapyta czy masz kolejna plyte. Jesli
masz zestaw kilku plyt — a tak jest w przypadku wiekszosci os6b — to powinienes/powinnag
podaé je wszystkie po kolei do przeszukania.

Jesli nie uzywasz oficjalnego CD-ROM-—u, pojawi sie prosba o podanie zrodta pakietéw: FTP,
HTTP, CD-ROM lub lokalny system plikow. Jesli uzywasz oficjalnego CD-ROM-u, mozesz
dojs¢ do tego kroku proszac program o dodanie innego zrodta pakietow.

Nalezy pamietac, ze mozna mieé kilka zrodet APT—a, nawet dla tego samego archiwum Debiana.
apt-get automatycznie wybierze pakiety z najwyzszym numerem wersji z wszystkich dostep-
nych. Lub jesli na przyklad masz dwa zrodta: CD-ROM i serwer HTTP, to APT automatycznie
pobierze pakiety z CD-ROM-u, a na serwer siegnie tylko po te, ktorych wersje sg nowsze niz

TP S.A wymaga zwyklego uwierzytelniania w trybie tekstowym — przyp. thum.

4Zwro¢ uwage, ze programem, ktéry rzeczywiscie instaluje pakiety jest dpkg, ktore jednak jest raczej
narzedziem niskopoziomowym. apt-get uruchamia dpkg kiedy jest to konieczne. Jest narzedziem wyzszego
poziomu, poniewaz wie, ze trzeba zainstalowaé pakiety, ktérych dane pakiety wymagaja, a takze potrafi pobrac¢
automatycznie pakiety z ptyty CD, z sieci itp.
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na plycie. Jednak nie jest dobrze dodawaé¢ zbyt wiele zZrodet w sieci, poniewaz wydtuzy to czas
sprawdzania nowych wersji.

7.25.1 Konfigurowanie sieciowych zrédel pakietow

Jedli masz zamiar zainstalowaé reszte systemu z sieci, zalecamy opcje “http”. Protokét takze jest
do przyjecia, ale czesto wolniej nawigzuje polaczenia.

Dla kazdego ze zrodel pakietéw pojawi sie pytanie o to, czy chcesz uzywaé oprogramowania “non—
US”. Zazwyczaj powinno si¢ odpowiedzie¢ “tak”, poniewaz w przeciwnym wypadku nie bedzie
mozliwe zainstalowanie oprogramowania kryptograficznego, takiego jak popularny program ssh.

Nastepnie pojawi si¢ pytanie o to, czy chcesz uzywaé¢ oprogramowania ‘non—free”. Chodzi tu-

taj o oprogramowanie komercyjne lub inne, ktoérego licencja nie zgadza sie z Wytycznymi Debiana
dotyczacymi oprogramowania wolnodostepnego (http://www.debian.org/social_contract#guidelines ).
Mozna tutaj odpowiedzieé¢ “tak”, ale powinno sie upewni¢, czy uzywa sie tych programéw zgodnie

z ich licencja.

Nastepny krok konfiguracji sieciowych zrodet pakietéw polega na podaniu kraju, w ktorym
znajduje sie dana maszyna. W zaleznoéci od wybranego kraju zostanie podana lista serwerdw
nalezacych do sieci oficjalnych serweréw lustrzanych Debiana. Zazwyczaj dobrze jest wybraé
maszyne znajdujaca sie najwyzej na liscie, ale kazda z nich powinna dziataé.

Jedli zostal wybrany protokét HTTP, zostanie zadane pytanie o serwer posredniczacy (proxy).
Jest to opcja niezbedna ludziom za firewall’ami, w sieciach wewnetrznych firm itp.

Wreszcie zostanie przetestowane dane zrodlo sieciowe. Jesli wszystko pojdzie dobrze, zostanie
zadane pytanie o to, czy chcesz dodacé jeszcze jedno zZrodlo.

7.26 Instalacja pakietéw: prosta czy zaawansowana

Zostanie zadane pytanie, czy chcesz zainstalowaé¢ pakiety w sposdb prosty, czy w bardziej
skomplikowany, ale umozliwiajacy dokltadniejsza kontrole. Zalecamy wybranie prostej metody,
poniewaz zawsze mozna pdzniej uzy¢ bardziej skomplikowane;j.

Instalacja prosta polega na uruchomieniu przez base-config programu tasksel. Instalacja
zaawansowana polega na uruchomieniu programu dselect. Oba te programy mozna uruchomié
samodzielnie aby zainstalowaé wiecej pakietow. Jesli bedziesz chcie¢ zainstalowaé pojedynczy
pakiet, wpisz po prostu komende apt-get install pakiet, gdzie pakiet to nazwa pakietu,
ktorego potrzebujesz.

7.27 Prosty wyboér pakietéw — instalator zadan

Jesli wybierzesz prosta instalacje, znajdziesz si¢ w programie instalacji zadan (tasksel). Dzieki
niemu mozesz wybraé¢ sposrod kilkunastu gotowych zestawdw pakietéw oferowanych przez De-
biana. Zawsze mozesz wybraé, ktére doktadnie pojedyncze pakiety chcesz zainstalowaé — stuzy
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do tego program dselect, opisany ponizej. Moze by¢ to jednak czasochtonne zadanie przy okoto
3350 dostepnych w Debianie pakietach!

Dlatego istnieje mozliwos¢ wyboru zadan. Reprezentuja one zadania lub czynnoéci, ktére mozna
wykonywac na danej maszynie, na przyktad “Samba” oznaczajaca serwery SAMBA lub “GNOME
Desktop” oznaczajace srodowisko GNOME.

Mozesz podswietli¢ kazde z zadan i wybraé¢ “Informacja na temat zadania” aby zobaczy¢ wiecej
informacji na temat danego zadania. Znajduje sie tam m. in. lista pakietéw wchodzacych w
sktad danego zadania oraz jego rozszerzony opis.

Kiedy zakoniczysz wybor zadan wybierz “Zakoricz”. W tym momencie zostanie uruchomiony
program apt-get i zostana zainstalowane wybrane przez Ciebie pakiety. Zostanie pokazana
ilos¢ pakietow do instalacji oraz rozmiar pakietéw, ktoére zostana pobrane z sieci.

Uzytkownikom nalezg sie tutaj dwa ostrzezenia. Po pierwsze, z 3350 pakietéw dostepnych w De-
bianie tylko niewielki procent jest objety “zadaniami”. Aby zobaczy¢ informacje na temat innych
pakietow, mozna uzy¢ komendy apt-cache search siowo, aby poszukaé¢ pakietéw zwiazanych
z danym stowem (patrz strona podrecznika apt-cache(8) ), lub uruchomié opisany ponizej pro-
gram dselect.

Po drugie niektore z tzw. standardowych pakietéw nie sa instalowane domyélnie. Z tego
powodu niektore programy, ktére uwazamy za podstawowe w systemie Linux mogg nie by¢ zain-
stalowane.f] Aby zainstalowaé te programy wystarczy uruchomi¢ program przy pomocy komendy
tasksel -s, nie wybra¢ zadnych pakietéw, a nastepnie wybra¢ “Zakoncz”.

7.28 Zaawansowany wybor pakietéw przy pomocy programu dselect

Po wybraniu opcji zaawansowanego wyboru pakietéw zostanie uruchomiony program dselect.
Przed uzyciem tego programu nalezy przeczyta¢ podrecznik dselecta (dselect-beginner ). dselect
pozwala wybra¢ pakiety do zainstalowania w sytemie. Jesli posiadasz CD-ROM lub dysk twardy
zawierajacy pakiety, ktore chciatbys/chciatabys zainstalowaé, lub jesli masz tacze z Internetem,
mozesz go uzy¢. Jedli jednak wczesniej musisz przeniesé pakiety na swoj system, mozesz zamknaé
dselect i uruchomi¢ go ponownie w dowolnym innym momencie.

7.29 Zglaszanie sie do systemu

Po zainstalowaniu pakietow pojawi sie¢ zacheta do zgloszenia sie do systemu. Zaloguj sie na
prywatne konto uzywajac wybranego hasta. System jest gotowy do uzytku.

SDrzieje sie tak z powodu bledu w programie base-config, ktéry zostal naprawiony w nadchodzacej edycji.
Zdecydowaliémy sie nie zmienia¢ tego po wydaniu edycji potato, poniewaz byla to raczej powazna zmiana i
moglaby sprawié¢ zbyt wiele probleméw.
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Kolejne kroki oraz gdzie znalezé wiece]

informac;

8.1 Jesli jestes nowy/nowa w UNIX—-ie

Jedli od niedawna uzywasz UNIX—a, powinienes/powinnas kupi¢ kilka ksiazek i zacza¢ je czytac.
Unix FAQ (ftp://rtfm.mit.edu/pub/usenet/news.answers/unix-faq/faq/ ) zawiera wiele
odnosnikéw do ksigzek i grup dyskusyjnych, ktére moga okazaé sie pomocne. Mozesz przeczytaé
tez User-Friendly Unix FAQ (http://www.camelcity.com/ noel/usenet/cuuf-FAQ.htm ).

Linux to rodzaj UNIX-a. Na stronach Linux Documentation Project (LDP) (http://www.
linuxdoc.org/) (Projektu dokumentacji Linuksa) znalezé mozna wiele dokumentow HOWTO

i ksiazek w postaci elektronicznej zwiazanych z Linuksem. Wiele z tych dokumentéw mozna
zainstalowaé we wlasnym systemie. W tym celu wystarczy zainstalowa¢ pakiet doc-linux-html
(wersje HTML) lub doc-linux-text (wersje ASCII). Dokumenty znajda sie w katalogu /usr/
doc/HOWTO. Dostepne sa tez przettumaczone wersje tych dokumentéw. Polskich uzytkownikéw z
pewnoscia zainteresuja pakiety doc-linux-pl (odpowiednik doc-linux-text )idoc-linux-pl-html
(odpowiednik doc-linux-html ) zawierajace dokumentacje przettumaczong przez cztonkéw pro-
jektu JTZ (http://www.jtz.org.pl ).

Informacje na temat samego Debiana mozna znalezé ponizej.

8.2 Orientacja w Debianie

Debian jest troche inny niz pozostate dystrybucje. Nawet jesli znasz Linuksa z innych dys-
trybucji, powiniene$/powinnas dowiedzie¢ sie kilku rzeczy o Debianie aby utrzymac system w
dobrym stanie. Ten rozdzial zawiera materiat, ktory pozwoli Ci oswoié¢ sie z Debianem. Nie
jest to podrecznik uzytkowania systemu, ale jedynie zarys systemu dla tych, ktérym bardzo sie
spieszy.

Najwazniejszg rzecza, z ktorg nalezy sie oswoil jest system zarzadzania pakietami. Chodzi
gltoéwnie o to, aby pozwoli¢ systemowi zarzadzania pakietami sprawowac kontrole nad duzymi
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czesciami systemu. Miedzy innymi:

e /usr (z wylaczeniem /usr/local)
e /var (mozesz utworzy¢ /var/local i uzy¢ go do dowolnych celow)

/bin

/sbin

/1lib

Jesli na przyktad samodzielnie zamienisz plik /usr/bin/perl, bedzie dziatal, ale po uaktual-
nieniu pakietu perl plik ten zostanie zamieniony na wersje z pakietu. Eksperci moga to obejs¢
ustawiajac pakiety w tryb “hold” w programie dselect.

8.3 Inne dokumenty i Zrédla informacji

Jedli potrzebujesz informacji na temat konkretnego programu, powiniene$/powinnas najpierw
sprobowaé uzy¢ komendy man program, lub info program.

W katalogu /usr/doc takze mozna znalezé wiele dokumentow. W szczegélnosci /usr/doc/HOWTO
i /usr/doc/FAQ zawierajg wiele interesujacych informacji.

Strony WWW Debiana (http://www.debian.org/ ) zawieraja wiele informacji na temat De-
biana. W szczegolnosci warto przejrze¢ Debian FAQ (http://www.debian.org/doc/FAQ/ ) i
archiwa list dyskusyjnych Debiana (http://lists.debian.org/ ). Czlonkowie spotecznosci De-
biana sami na wzajem sie wspieraja; aby zapisaé sie na liste dyskusyjna Debiana (jedna lub
wiecej) zobacz stuzaca do tego strone (http://www.debian.org/Mailinglists/subscribe ).

8.4 Kompilowanie nowego jadra

Po co kompilowaé nowe jadro? Czesto nie jest to potrzebne, poniewaz standardowe jadro dostar-
czane z Debianem obstuguje wiekszos$¢ konfiguracji. Jednak mozna skompilowaé¢ nowe jadro aby:

e korzysta¢ ze specjalnego sprzetu lub pozby¢ sie konfliktéw sprzetowych, ktore moga wys-
tapi¢ w przypadku standardowego jadra

e korzysta¢ ze sprzetu lub opcji takich jak APM (zarzadzanie energia) lub SMP (obstuga
wielu procesorow), ktore nie sa wlaczone do standardowego jadra

e zoptymalizowaé jadro usuwajac zbedne sterowniki, co moze przyspieszy¢ czas tadowania
systemu

e uzy¢ opcji jadra wylaczonych w standardowym jadrze (np. obstuga firewall-i sieciowych)



Rozdzial 8. Kolejne kroki oraz gdzie znalezé¢ wiecej informacji 95

e korzysta¢ z uaktualnionej lub rozwojowej wersji jadra

e zrobi¢ wrazenie na kolegach /kolezankach, wyprobowa¢ nowe rzeczy

Nie boj sie samodzielnie kompilowaé jadra. Nie jest to trudne, a przynosi korzyéci.

Aby skompilowaé jadro sposobem Debiana, potrzebne beda nastepujace pakiety: kernel-package,
kernel-source-2.2.19 (najnowsza wersja w czasie pisania tego dokumentu), fakeroot i kilka
innych, ktore prawdopodobnie sg juz zainstalowane (plik /usr/share/doc/kernel-package/
README. gz zawiera kompletna liste).

Zwro¢ uwage, ze nie musisz kompilowaé jadra “sposobem Debiana”, ale uzywanie systemu
zarzadzania pakietami do zarzadzania jadrem jest bezpieczniejsze i tatwiejsze. W zasadzie zrodta
Linuksa mozna wziaé prosto od Linusa, zamiast z pakietu kernel-source-2.2.19, a skompi-
lowa¢ je przy pomocy kernel-package.

Zwr6¢ uwage, ze w katalogu /usr/share/doc/kernel-package mozna znale7¢ pelng dokumen-
tacje na temat uzywania kernel-package. Ten rozdzial jest jedynie krétkim przewodnikiem.

Od tad zaktadamy, ze 7rédia jadra znajduja sie w katalogu /usr/local/src, i ze jadro jest
w wersji 2.2.19. Jako root utworz podkatalog katalogu /usr/local/src i zmien wladciciela
tego katalogu na swoje zwykte konto (nie administratora). Zaloguj sie na swoje zwykle konto i
przejdz do katalogu, w ktorym chcesz odpakowac zrodla jadra (cd /usr/local/src), wypakuj
7zrodla (tar xIf /usr/src/kernel-source-2.2.19.tar.bz2 ), wejdz do utworzonego katalogu
(cd kernel-source-2.2.19/ ). Teraz mozesz skonfigurowac jadro. Uruchom make xconfig jesli
system X11 jest zainstalowany, skonfigurowany i uruchomiony, make menuconfig jesli jest inaczej
(w tym przypadku nalezy wczesniej zainstalowac pakiet ncurses-dev). Czytaj teksty pomocy i
wybieraj uwaznie. Jegli masz watpliwosci, zazwyczaj lepiej jest wlaczy¢ do jadra sterownik (opro-
gramowanie, ktore zarzadza urzadzeniami zewnetrznymi, takimi jak karty Ethernet, kontrolery
SCSI itp.), co do ktorego nie masz pewnosci. Badz uwazny /uwazna: inne opcje, nie odnoszace
sie do konkretnego sprzetu, a ktorych nie rozumiesz powinny zosta¢ nietkniete (nalezy zostawi¢
wartosci domyélne). Nie zapomnij wiaczy¢ opcji “Kernel module loader” w czesci “Loadable
module support” (nie jest ona zaznaczona domyglnie). W przeciwnym wypadku moga wystapi¢
problemy z Debianem.

Wyczyséé drzewo katalogow zrodia i parametry kernel-package. W tym celu nalezy wykonac
komende make-kpkg clean.

Nastepnie skompiluj jadro: fakeroot make-kpkg --revision=custom.1.0 kernel_image . Nu-
mer podwersji “1.0” mozna dowolnie zmienié¢. Jest to tylko numer, ktéry bedzie pomagal Ci
panowac nad kolejnymi gotowymi jadrami. Podobnie w miejsce “custom” mozna wstawi¢ dowolne
stowo (np. nazwe systemu). Kompilacja jadra moze zaja¢ dtuzsza chwile, w zaleznosci od mocy
maszyny.

Po zakonczeniu kompilacji nalezy zainstalowa¢ pakiet z jadrem tak samo, jak kazdy inny. Jako
root wykonaj komende dpkg -i ../kernel-image-2.2.19- podarch _custom.1.0_arm.deb. Czesc¢
podarch oznacza opcjonalng pod—architekture zalezng od ustawionych podczas konfiguracji jadra
opcji. dpkg -i kernel-image... spowoduje zainstalowanie jadra z wszystkimi potrzebnymi do-
datkowymi plikami. Na przyktad zostanie zainstalowany poprawnie plik System.map (przydatny
w razie odpluskwiania jadra) i /boot/config-2.2.19 (zawierajacy konfiguracje jadra). Nowy
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pakiet kernel-image-2.2.19 jest takze na tyle sprytny, aby samodzielnie skonfigurowaé pro-
gram tadujacy jadro, tak aby mozna je byto zatadowaé po restarcie. Jesli utworzytes/utworzytas
jakie§ pakiety moduléw, (np. z pakietu pcmcia—source) rowniez bedziesz musial/musialta je
zainstalowac.

Nadszedl czas na przetadowanie systemu. Przeczytaj uwaznie wszystkie ostrzezenia wygen-
erowane przez poprzedni krok i wpisz shutdown -r now.

Wiecej informacji na temat kernel-package, znajduje sie w katalogu /usr/doc/kernel-package .
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Rozdziat 9

Informacje techniczne na temat
systemu instalacyjnego

9.1 Kod zZrédlowy

Pakiet boot-floppies zawiera caly kod Zrédtowy i dokumentacje do systemu instalacyjnego.

9.2 Rescue Floppy

Dyskietka Rescue Floppy zawiera system plikow Ext2 (lub FAT, w zaleznosci od architektury),
wiec powinno sie da¢ z niej korzysta¢ przy pomocy wszystkiego, co potrafi montowaé dyski
Ext2 lub FAT. Jadro Linuksa znajduje si¢ w pliku linux. Plik root.bin to skompresowany
programem gzip obraz 1.4MB dyskietki z systemem plikoéw Minix lub Ext2, ktoéry zostanie
zaladowany do RAM—dysku i uzyty jako gléwny system plikow.

9.3 Zamiana jadra na dyskietce Rescue Floppy

Jedli wymiana jadra na dyskietce Rescue Floppy okaze sie konieczna, musisz wkompilowaé
(bezposrednio, nie jako moduty) nastepujace opcje:

e Obstuge RAM-dysku (CONFIG_BLK_DEV_RAM)

Obstuge poczatkowego (initrd) RAM-dysku (CONFIG_BLK_DEV_INITRD )

Obstuge jadra dla binariow ELF (CONFIG_BINFMT_ELF )

Obstuge urzadzenia Loop (CONFIG_BLK_DEV_LOOP )

Systemy plikow FAT, Minix i Ext2 (niektore architektury nie wymagaja systemow FAT
i/lub Minix — patrz 7rodta)
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e Filtrowanie gniazd dla DHCP (CONFIG_FILTER)
e Gniazda pakietowe, rowniez dla DHCP (CONFIG_PACKET )

e Gniazda dziedziny Uniksa dla sysloga (CONFIG_UNIX)

Dokumentacja nie jest kompletna, brakuje tekstu.

Bedzie takze konieczna wymiana pliku modules.tgz na dyskietce Driver Floppies. Plik ten zaw-
iera po prostu skompresowane programem gzip archiwum tar katalogu /1ib/modules/ wersja-jgdra ;
utworz je z katalogu gltéwnego, tak aby w archiwum miescily sie réwniez wszystkie katalogi.

9.4 Dyskietki z systemem podstawowym

Dyskietki te zawieraja 512-bajtowy nagléwek oraz czesé skompresowanego gzip—em archiwum
tar. Jedli obetniesz nagléwki i polaczysz zawartos¢ dyskietek, uzyskasz skompresowane archi-
wum tar. Zawiera ono system podstawowy, ktéry zostanie zainstalowany na Twoim twardym
dysku.

Po zainstalowaniu tego archiwum musisz przejsé¢ przez kroki opisane w “‘Konfiguracja systemu
podstawowego”’ na [ stronie i innych menu dbootstrap aby skonfigurowané sie¢ i musisz
samodzielnie zainstalowaé¢ jadro i moduty. Po dokonaniu tego powiniene$/powinnas otrzymac
dziatajacy system.

Jesli chodzi o czynnosci wykonywane po instalacji, przeprowadza je gtownie pakiet base-config.
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Rozdziat 10

Dodatek

10.1 Dodatkowe informacje oraz jak zdoby¢ system Debian GINU /Linux

10.1.1 Dodatkowe informacje

Glownym zrodtem informacji o Linuksie jest Linux Documentation Project ( http://www.linuxdoc.
org/). Zmajdziesz tam dokumenty HOWTO i odnosniki do innych cennych informacji na temat
roznych czesci systemu GNU/Linux.

10.1.2 Jak zdoby¢ system Debian GNU /Linux

Jesli checesz kupi¢ zestaw ptyt CD, aby z nich zainstalowa¢ Debiana, powiniene$/powinnas
przeczytaé strone sprzedawcow plyt (http://www.debian.org/distrib/vendors ). Znajdziesz
tam liste adresow, pod ktérymi mozna kupi¢ system Debian GNU/Linux na CD-ROMach.
Lista ta jest uporzadkowana wedlug panstw, wiec nie powinienes/nie powinnas mieé¢ problemow
ze znalezieniem sprzedawcy w poblizu Ciebie.

10.1.3 Serwery lustrzane Debiana

Jesli nie mieszkasz w USA, a chcesz pobra¢ pakiety Debiana, mozesz skorzysta¢ takze wielu z
serwerdow lustrzanych, ktére znajdujag sie poza USA. Lista panstw i serwerdow znajduje sie na
stronie WWW serwera FTP Debiana (http://www.debian.org/distrib/ftplist ).

10.1.4 GPG, SSH i inne programy dotyczace bezpieczenstwa

USA wprowadza ograniczenia w eksporcie produktéw dotyczacych obrony, co niestety dotyczy
takze oprogramowania kryptograficznego. Do tej kategorii nalezg miedzy innymi PGP i ssh.
Mozna jednak importowadé te programy do USA.
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Aby uchroni¢ uzytkownikéw przed niepotrzebnym ryzykiem prawnym, niektoére pakiety Debiana
sa dostepne z serwera poza USA, ktéry zawiera rézne programy kryptograficzne: serwer non-US
Debiana (ftp://nonus.debian.org/debian-non-US/ ).

Ten tekst zostal wyjety z pliku README.non-US, ktéry mozna znalez¢ na kazdym serwerze
lustrzanym archiwum FTP Debiana. Zawiera on takze liste serweréw lustrzanych serwera non-—

US.

10.2 Urzadzenia Linuksa

W Linuksie w katalogu /dev znajduja sie rozne pliki specjalne. Te pliki nazywane sg plikami
urzadzen. W swiecie UNIX-a dostep do urzadzen zewnetrznych polega na tym, ze za plikami
urzadzen kryja sie sterowniki, ktére komunikujg sie ze sprzetem. Plik urzadzenia to interfejs
do rzeczywistego elementu systemu. Pliki w katalogu /dev/ réwniez zachowuja sie inaczej niz
zwykte pliki. Ponizej zamieszczono liste najwazniejszych plikow urzadzen.

£d0 pierwszy naped dyskietek
fdl drugi naped dyskietek

hda dysk twardy IDE / CD-ROM na pierwszym porcie IDE (Master)
hdb dysk twardy IDE / CD-ROM na pierwszym porcie IDE (Slave)
hdc dysk twardy IDE / CD-ROM na drugim porcie IDE (Master)
hdd dysk twardy IDE / CD-ROM na drugim porcie IDE (Slave)
hdal pierwsza partycje pierwszego dysku IDE

hdd15 pietnasta partycja na czwartym dysku IDE

sda dysk twardy SCSI o najnizszym SCSI ID (np. 0)

sdb dysk twardy SCSI o nastepnym w kolejnos§ci SCSI ID (mp. 1)
sdc dysk twardy SCSI o nastepnym w kolejnosci SCSI ID (np. 2)
sdal pierwsza partycje pierwszego dysku SCSI

sdd10 dziesigta partycja na czwartym dysku SCSI

sr0 CD-ROM SCSI o najnizszym SCSI ID
sri CD-ROM SCSI o nastepnym w kolejnosSci SCSI ID

ttyS0 port szeregowy O, COM1 w DOS

ttyS1 port szeregowy 1, COM2 w DOS

psaux urzagdzenie myszy PS/2

gpmdata pseudo-urzgdzenie przekaznika z demona GPM (myszy)

cdrom dowigzanie symboliczne do napedu CD-ROM
mouse dowigzanie symboliczne do urzgdzenia myszy

null wszystkie dane przekierowane do tego urzgdzenia znikajg
zero z tego urzadzenia mozna w nieskoiczonoS¢ czytal zera
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Rozdzial 11

Administrivia

11.1 Na temat tego dokumentu

Ten dokument jest napisany w jezyku SGML, przy pomocy DTD “DebianDoc¢”. Dokumenty w
formatach wyjéciowych sa generowane przez programy z pakietu debiandoc-sgml.

Aby utatwi¢ zarzadzanie tym dokumentem uzywamy kilku opcji SGML, takich jak jednostki
(ang. entities) i oznaczone rozdzialy (ang. marked sections). Pelnia one role analogiczna
do zmiennych i instrukcji warunkowych w jezykach programowania. Zroédlo SGML do tego
dokumentu zawiera informacje dla wszystkich architektur — oznaczone rozdzialy oddzielaja
rozne czedci tekstu jako przeznaczone dla poszczegdlnych architektur.

11.2 Wspoéltworzenie tego dokumentu

Jesli masz problemy lub sugestie dotyczace tego dokumentu, powinienes zglosi¢ je w postaci
zgloszenia bledu (ang. bug report) w pakiecie boot-floppies. Dokladniejsze informacje na
temat zglaszania bledéw mozna znalez¢ w pakiecie bug lub reportbug, a takze w dokumen-
tacji do systemu §ledzenia bledéow Debiana (http://bugs.debian.org/ ). Byloby uprzejmie z
Twojej strony sprawdzi¢ wérod otwartych btedach w boot-floppies (http://bugs.debian.org/
boot-floppies) czy Twdj problem zostal juz wezesniej zgloszony. Jesli tak jest, mozesz dodac
wiecej informacji wysylajac list na adres <XXXX@bugs.debian.org> , gdzie XXXX jest numerem
juz otwartego bledu.

Jeszcze lepiej pobierz kopie zrodet SGML tego dokumentu i utworz do nich taty (ang. patches).
Zrodla mozna znalezé w pakiecie boot-floppies. Sprobuj znalezé najnowsza wersje w dystry-
bucji niestabilnej (ftp://ftp.debian.org/debian/dists/unstable/ ). Mozesz takze przegla-
da¢ zrodta przy pomocy CVSweb (http://cvs.debian.org/boot-floppies/ ). Instrukcje na
temat tego, jak $ciagnaé zrodla z CVS mozna znalezé w README-CVS (http://cvs.debian.
org/~checkout™/boot-floppies/README-CVS?7tag=HEAD%26content-type=text/plain )w zrodtach.

Prosimy niekontaktowac sie bezposrednio z autorami tego dokumentu. Istnieje lista dyskusyjna
dla tworcow systemu instalacyjnego. Nosi ona nazwe <debian-boot@lists.debian.org> . In-
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strukcje na temat zapisywania sie na nig mozna znalez¢ na stronie zapiséw na listy dyskusyjne
Debiana (http://www.debian.org/Mailinglists/subscribe ). Archiwa listy mozna przegla-
dac¢ przez WWW na stronie archiwow list dyskusyjnych Debiana (http://lists.debian.org/ ).

11.3 Gléwni wspdéttworcy

Wielu, wielu uzytkownikéw i twoércow Debiana tworzyto jakie§ czesci tego dokumentu. Uwaga
nalezy sie przede wszystkim Michaelowi Schmitzowi (obstuga m68k), Frankowi Neumannowi (au-
torowi Instrukcji instalacyjnych Debiana dla Amigi (http://www.informatik.uni-oldenburg.

de/~amigo/debian_inst.html ), Arto Astali, Ericowi Delaunay/Benowi Collinsowi (obstuga
SPARCa), Tapio Lehtonenowi oraz Stéphane Bortzmeyer za liczne modyfikacje i tekst.

Niezwykle pomocny tekst i informacje znaleziono miedzy innymi w HOWTO Jima Minthy na

temat tadowania systemu z sieci (brak odnosnika), Debian FAQ (http://www.debian.org/doc/

FAQ/), Linux/m68k FAQ (http://www.linux-m68k.org/faqg/faq.html ) i Linux for SPARC
Processors FAQ (http://www.ultralinux.org/faq.html ) Linux/Alpha FAQ (http://www.alphalinux.
org/faq/FAQ.html). Nalezy uzna¢ wktad autoréow tych wolno dostepnych i bogatych zrodet in-
formacji.

11.4 Znaki handlowe

Wszystkie znaki handlowe sa wlasnoscia odpowiednich wilascicieli.
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